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atragdo na TV,

- computadores”. Dessq

industria pode pe

s maquinas
vilhosas...

¢, as calculadoras eletronicas ca
na palma da m&o e resumem a
-~ capacidade de um processador que,
~ anos antes, ocupava uma sala intei-
ra Elas criaram intimidade absoluta
- com 0 nosso cotidiano, aceleraram
nossas conquistas e abriram nossos
horizontes.
A SHARP sente-se duplamente engran-
decida nesse incrivel processo de trans-
formagéo: primeiro, por participar des-
sa marcha em direcao ao futuro; segun-
do, por ter representacdo decisiva em
todas essas mudancas.
Tudo isso faz com que ela crie essas
maquinas maravilhosas...

PC-1500 RP o seu
“Pocket Computer’’!

Ao criar uma nova geragéo de calcula-
doras cientificas programaveis, a
SHARP coloca a disposicao de profis-
sionais das mais diversas areas uma
opco sem igual no mercado: a sofisti-
cada PC-1500 RP, o seu computador
de bolso! ;

Sua capacidade atende, com perfei-
G0 e rapidez de um computador, to-
das as necessidades em negocios, en-
genharia, escritorio, finangas, estu-
dos no colégio ou na universt ade,
além de oferecer passatempos sensa-
clonais. ;

Somente a tecnologia SHARP poderia
oferecer uma opgdo ao nivel da
PC-1500 RP a quem necessita de um
~ computador pessoal pratico e muito efi-
 diente, Guarde isso na memoria!

o
 Obs: Ags donos do PC-1500 ¢ PC-1211, adquiridet

~ Curso Basic idade de partici
oo de nformanses SHARP.

i

randes brilhantes e bq

o grande publico som rulhentos, os computadores viriam a ser descobertos

; queesrgee 'r:o inicio da década de 50. Chegaram mesmo a ser
manet carregou de criar o mito da inteligéncia dos

"a as pessoas viam no computador uma méquina distante,
faria parte do cotidiano do cidadao comum.
65, com o aparecimento dos microprocessadores, que a
nsar em construir os primeiros computadores em miniatura:
as calculadoras eletrénicas!

_ um invento que jamais
Foi somente em 196j9«

na
o
1ede autorizada, a SHARP oferece. STty

HARP

Produzido na Zona Franca de Manaus.

Calculadora Cientifica
Programéavel PC-1500 RP
“Pocket Computer”

P g e
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er acionadas ; microprocessad
sse. Para os p‘:‘::nnggos ‘111:3 pesquisador americano havia grande capacidade de
foi esse o inicio da w eptado um minusculo componente revolucionaram o mundo dqs ;nmds
cd0. O empurréo inicial para ~m$lcondutor P computadores. Se, em uma unica placa
che que viria a seguir. roprocessador. Es§a peca, do de membna, do tamanho de uma
tamanho de um selo, ja era capaz de unha, ja & possivel armazenar um
simular, precariamente, um grande milhdo de letras (quase dois livros de
C‘Onlumlmlm Permitia a entrada de duzentas paginas), qual ndo seria a
0s microcomputadores s30, por \:‘ ?T{.::‘” l““‘l\ﬂ:\l]]v]\‘l::'r 0 ‘cx‘\\\yn\lw
ssim dizer, os filhos mais bem R dochbatad U e NS
% . e ur omputador. Acoplado a ut
goedndosdos SUIMPUAG0Tes conjunto de chips (pastilhas de sil
comparados R WSS passivas, que apen i mazenam
B fiikquitis Singela informagdes na forma de sinais yacidade de um computador que
flfio € raro encontrar programadores elétricos), o microprocessador seria ymasse milhares dessas plaquinhas de
que olhem com indisfarcado desdém capaz de virar o mundo de cabega par: memoria? Foi com a ajuda dessas
0s micros. A situac@o real, baixo. E fez isso. pecinhas quase microscopicas que 0
e.mretamo, esté longe de ser assim to homem chegou a lua. E se algum dia
simples. houver uma guerra nuclear, certamente

serdo as placas de silicio e os
microprocessadores que indicardo a
trajetoria do missil a ser langado.
Os microcomputadores, portanto,
sdo os herdeiros privilegiados dessa

Um chip cabe
m chip cabe no fundo de uma agulha

Os micros surgiram trinta anos
depois da invengao dos computadores.
S$%0 uma outra geragao de maquinas,
que aproveitam tudo 0 queé s€us
antecessores tam de melhor. Sua (nica
desvantagem € nao ter — ainda — @
mesma capacidade de membria € a
mesma velocidade de processamento

de dados. Mas a ciéncia anda rapido.
Tudo o que 0 ENIAC fazia, pode et
feito hoje por uma calculadord de
bolso, que n4o custa sequer 2 milésima
parte do prego do pioneiro- Com a
microinformatica — O mundo da
informatica dos microcomputadores
— a situago & semelhante. E aH istoria

€514 af para provar.
A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 39
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40 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES

pm;:o acessivel. Essa é uma outra
magia das pecinhas microeletrdnicas:
elas ndo custam quase nada. Sio feitas
de silicio (ou seja, areia), o material
mais abundante da natureza, E quanto
mais delas se fabricam, mais baratas
elas ficam. Calcula-se, por exemplo,
que um tnico microprocessador (o
6502, usado nos microcomputadores
Apple), ja tenha vendido, desde que
foi langado, em 1974, quase cirgtienta
milhodes de unidades. Isso significa
cinco milhdes de microprocessadores
por ano. Uma fabula.

Pois quando foram langados os
primeiros micros, que eram caros e
ruins comparados aos de hoje,
descobriu-se imediatamente que eles

empresasl enthr na festa. E assimg
indastria de componentes foi forcadag
pesquisar mais, oferecendo

O SUCESSO DOS MICROS

componentes mais potentes e baratog,
A roda-viva teve inicio. O curioso &
que ninguém até hoje sabe explicar o
estrondoso sucesso que essas maquinag
tiveram na época. Hoje € facil medir g
utilidade de um microcomputador
Mas em 1975, 1977, ndo se sabia nem
o significado da palavra. Talvez as
pessoas estivessem simplesmente
curiosas de saber como funcionava um
grande computador, e por isso
compravam 0s pequenos.

Compucenter

L®T 5

qu
fu
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planilha é o conjunto de varidveis de um
roblema matemdtico colocadas pelo operador

&

AN
<
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. seu problema matematic
eo realiza projegdes — &
excelente para calculos de economia).
E assim também apareceram os bancos
de dados, onde se armazenam
informacdes de forma que seja rapido
¢ seguro encontré-las na hora em que
for preciso. Ultimamente, com a
melhoria dos computadores, ja se estdo
fazendo programas que sao tudo isso
junto e mais alguma coisa. Com a
vantagem de poderem ser operados por
qualquer crianga.

Esses disquetes da IBM sao programas prontos que

no computador, resolvem todo tipo de problemas.
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Contas que fazem contas!
‘O antepassado mais remoto das méaqui-
w&ulmhréo&dl?cochina, inst(rju-
- mento que, apesar de sua antiguidade,
continua sendo utilizado em alguns pai-
ses asiaticos.

O abaco & constituido por uma arma-
¢do dividida verticalmente por varias
colunas. Em cada coluna movimen-
tam-se contas (como num colar) on-
de se realizam as operagdes. Com
um pouco de prética e paciéncia é
possivel fazer grandes contas a veloci-
dades espantosas.

Abaco chinés - antepassado remoto das maquinas de calcular.

Pascal e Leibniz:
dois pioneiros.

No século XVII, o filésofo e cientista

Blaise Pascal, aos 18 anos, inventou
- sua maquina calculadora que apenas
"sumavaesubhmf S

Mas por causa de seu complicado siste-

g ge?rrodas denlad;:‘s sua utilizacao
representava nenhuma vantagem
o calcul ual.

e que
maquina

Meio século mais tarde, o alem&o Gott-
fried Wilhelm von Leibniz, baseado na
maquina de Pascal, construiu outfra
mais aperfeicoada que, além de somar
e subtrair, multiplicava e dividia atra-
vés de somas e subtragdes sucessivas.

Magquina de calcular do alemao Leibniz
Enfim, o principio de uma
nova era.

Em 1822, o inglés Charles Babbage es-
tabeleceu os principios de funciona-

mento dos computadores.
Ele dedicou toda sua vida ao projeto
de ‘“‘maquinas matematicas”, como

ele mesmo as chamava, Seu princi-
pal objetivo era construir maquinas
que calculassem e imprimissem tabe.-
las matematicas.

Em 1883 Babbage apresentou o proje-
to de uma nova obra: a “maquina ana-
litica” que, sem davida, pode ser consj-
derada a precursora dos atuais compu-
tadores eletrénicos.

Devido & grande complexidade do sis-
tema, o projeto ficou abandonado.
Néo obstante, toda a logica de Babba-
ge foi adotada nos modemos computa-
dores eletrénicos.

Maquina diferencial de Babbage. Projeto iniciado em 1823
¢abandonado em 1849

O CErepro rnuimario € ImMulto TTIUIS pPer e &= ==
de calcular. Alids, o cérebro s6 é superado
pela méaquina na velocidade do calculo.

-

Em 1944, é proposta a idéia decisiva
para a construgdo do computador ele-
trénico, no sentido modemo. Esse pas-
so foi dado por John von Neumann‘
a0 propor que 0s programas fossgm in-
temos & maquina pois, até entaq. as
maquinas programaveis tj-
nham seus programas ex-
ternamente. Daquele mes-
mo ano até 1946 foi cons-
truido o primeiro computa-
dor eletrénico utilizado pa-
ra fins praticos.

Calculadora construida por
Mattieu Hahn em 1779
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Fotografia

O curso de Fotografia é um convite
Para que vocé penetre no maravilhoso e
deslumbrante mundo da imagem.

Vocé poders estabelecer-se por conta
Prépria com um estadio ou especializar-se
no rendoso campo dos servigos de labora-
16rio e camara escura. )

Durante o curso, vocé recebe‘ré, in-
teiramente gratis: camara Kodak tira-tei-
ma, filme, revelador, fixador, tanques
Pvc 13x18, tanque de revelagdo de filme,
funil, pregadores, pinga pléstica, garrafas
Plésticas graduadas, termometros, ldmpada

Cinema Super 8

Vocé obterd a seguranga técni-
ca para gravar em imagem e movi-
mento os acontecimentos mais im-
portantes da sua vida. Aprenderd a
sonorizar filmes mudos e usar uma
série de truques que poderdo trans-
formar seus filmes em obras inesque-
civeis.

Durante o curso, vocé recebers,
inteiramente grétis: o cilindro magi-
co, uma réplica da descoberta que
deu origem ao cinema e um belfs-
simo fichdrio para o arquivamento
das suas ligGes.

Radiotécnico
eTelevisao (preat:grgrsa:co
Este curso prepara técnicos em consertos e

ajustagens de receptores de radio e televisdo
em preto e branco e a cores.

Além dos elementos basicos de Radio e TV,
proporciona uma completa instrucdo técnica,
iniciando o aluno nos demais setores da Eletrdnica,

Durante o curso, vocé recebera, inteiramente
gratis: ferro de soldar, chave de fenda, chave de
calibrar, alicate de corte e ponta e todo o ma-
terial para a montagem do seu radiorreceptor.

OUTROS CURSOS MANTIDOS PELO
INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

DESENHO ARTISTICO E PUBLICITARIO
DESENHO ARQUITETONICO
DESENHO MECANICO
SUPLETIVO DE 1° GRAU
SUPLETIVO DE 2° GRAU
REFRIGERAGAO E AR CONDICIONADO
ELETRICIDADE DE AUTOMOVEIS
MECANICA DE AUTOMOVEIS

MANDE O CUPOM ABAIXO
OU ESCREVA-NOS HOJE MESMO.

Av. Rio Branco, 781 — Caixa Postal 5058 — Sdo Paulo — CEP 01000
0: Rua Riachuelo, 159 (Prox. aos

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO
Av. Rio Branco, 781 — Cx. Postal 5058 — S&o Paulo — CEP 01000

Senhor Diretor :

vermelha.

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

1ZACAO
AMAIOR E MAIS PERFEITA ORGAN
DE ENSINO A DISTANCIA DO PAIS!

1940-1984

I, s30 44 anos de experiéncia dedicados ao ensino.

Pego enviarme GRATIS o folheto completo sobre o curso de:

(Indicar o curso desejado.)
Nome

Rua
CEP
Cidade

N?
Cx. Postal
Estado
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método de pelicula de filme perfurada.
Zuse pensou em usar valvulas ao invés
de relés, mas no seu tempo as valvulas
y ‘hmmemm

Estados Unidos, por Howard Aik

facene snmiciamale i o L .

ito adiantado para sua época, a mdaquina de calcular
z’cugzbbage, mov":;:a vapor, nao chegou a ser construida.
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que consegue prever 0s movimentos do
inimigo antes que eles ocorram. Assim,
os matematicos do Reino Unido
construiram dezenas de computadores
decifradores de codigos. Os alemaes,
seguros de que sua maquina chamada
Enigma jamais seria aberta, nao se
preocupavam em alterar os velhos
codigos de telecomunicagdes. Alguns
chegam a afirmar que a série Colossus,
como eram chamados os decifradores
ingleses, venceram a guerra para 0s
aliados.

Ocorre que, do outro lado do mar,
na Universidade da Pennsylvania, nos
Estados Unidos, um outro grupo de
militares também trabalhava no
projeto de um computador de
finalidades gerais chamado Electronic

Numerical Integrator and Calculator
(ENIAC). Em fevereiro de 1946,
quando foi ligado pela primeira vez, o
ENIAC tinha em funcionamento 19
mil valvulas, que consumiam uma
quantidade incalculavel de energia
elétrica. O que fez com que essa
verdadeira usina térmica ficasse até
hoje nos manuais de computagdo nao
foi, entretanto, o seu projeto fisico.
Foi, sim, o fato de ela haver atraido a
aten¢do do matematico John von
Neumann (que desenvolveu o projeto
da primeira bomba atdmica). Von
Neumann, que necessitava de grande
velocidade de calculo para o seu
trabalho, imaginou que poderia
introduzir novas instrugdes no
computador sem alterar as suas

A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 37
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eguir a pesquisa. O projeto foi
ndonado.

OS PROJETOS PIONEIROS
DA DECADA DE 30

Se tivesse parado por ai, Babbage
talvez nem fosse digno da nossa

atencdo. Afinal, seu projeto fracassado

era uma calculadora dedicada a um
unico tipo de trabalho aritmético. Nao
era um computador. O inventor inglés
entrou definitivamente para a Historia
porque percebeu isso. E mesmo as
custas de dificuldades financeiras
consideréveis, dedicou o resto da sua
vida a planejar (sem poder construir)
aquilo que ele chamou de Mdquina
Analitica — uma monstruosa maquina
de calcular movida a vapor, capaz de
executar qualquer tipo de calculo
mediante programacéo através de
cartdes. Ter Babbage chegado a isso na

Pascalines, a primeira
mdgquina de calcular.

Editora Abril

metade do século XIX d4 provas
definitivas da sua genialidade. Mas
também essa maquina jamais foi
construida. O que restou dela sdo os
desenhos de Babbage e os comentarios
elogiosos de um ou outro
contemporédneo. Seria preciso o século
XX para que as idéias desse homem
singular fossem postas em pratica.
Por volta de 1930 j4 havia muita
gente tentando fazer um computador.
Mas a primeira experiéncia bem-
sucedida de que se tem conhecimento

foi a de um jovem engenheiro alemio
chamado Konrad Zuse. Ele montou
dentro de casa uma maquina chamada
Zl1, que era, de fato, um computador
— usava, ao invés da numeragdo
decimal, a linguagem bin4ria dos
modernos computadores (composta de
Zeros e uns que, ligados, podem
representar qualquer espécie de
algarismo). O processamento de dados
era feito através de relés telefdnicos
(mindsculos interruptores) e a entrada
de informagdes por um engenhoso

o ———

i
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NA MINHA HORA DE ALMOCO EU AJUDEI O DEUS DO
TROVAO A VENCER UMA BATALHA IMPOSSIVEL, COMBAT!
UMA INVASAO INTERGALACTICA COM O HOMEM ARANHA

E AINDA SOBROU TEMPO PRA SOBREMESA!
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A MARVEL FAZ ESSA MAGICA!

Todos os meses nas revistas Capitao América >
Herois da TV, Super-Aventuras Marvel e |n’g?"'2f'|.'|lu?':‘?nhay
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’ROFIS
AOS 12

Vocé conhece algum garoto
de 12 anos que prefira programar
computadores a jogar bola?

Nio? Pois entdo fique sabendo
que esse garoto existe. Mora
em S#o Paulo, esta na sexta
série ¢ se chama Flavio Imbert
Domingos, um profissional da
computagao.

Quem j4 foi durante a tarde
ao departamento de _
microcomputadores do Mappir,
no centro de Sao Paulo, :
conhece o Flavio. Ele & o menino
que faz demonstragao para
0s fregueses. Todo mundo s¢
“lgama com a facilidade qu¢
ele tem para lidar comas
“!ﬁqumgg, menos ele. “E facil’”’,
diz, sacudindo os ombros. y
“No precisa ser muito mt’e,hgen
Pra aprender computagao: .

Inteligéncia talvez nao seja

mas perscveram;a

> ]

e AR %
certamente € necessario. Flavio
conta que ganhou o micro em
margo do ano passado, um TK83,
presente de aniversario. Durante 0
primeiro m8s, ele ficou de_ 3

a 6 horas diante da maquina. ““Sai
do mundo”’, comenta. Qe tanto
copiar programas € jogumhos, ele
comegou a notar a logica interna do
Basic. Hoje, com a maior
desenvoltura, ele programa desde um
CP200 até um Apple. Néo faz
grandes programas, mas

rogramas.
faz“lr?qag, eu ndo sou diferente dos

outros garotos da minha idade.
Quando estou com eles, eu ndo falo
de computador, senao vao pensar
que eu sou metido. Com as meninas
também nao da pra conversar sobre
essas cOisas. Se eu comegar a falar
de computador, acaba a

”»

onversa. i
¥ A conversa também esfria

=
Ty .
‘1‘?},{ : $ &
um pouco, mas agora da
narte do Flavio, quando
e fala de escola. E que
no ano passado ele
levou bomba em quatro
matérias de uma vez. Para
quem imaginava que menino
que gosta de computador &
estudioso, tai o Flavio pra
desmentir. ““Acho que 0
computador atrapalhou um
pouco a escola. Eu ndo tinha a
menor vontade de estudar.’”” Mas,
este ano, ele garante que a coisa
vai ser diferente, mesmo porque
tem 0 emprego do Mappin em jogo.

““Eu disse pra ele: se quiser
trabalhar por aqui, tem que
passar de ano’’, conta Jaime
Britto, o gerente de eletro-
eletrdnicos do Mappin. Diante da
cara ameagadora do chefe, Flavio
ri. Nem passa pela cabega dele
sair do emprego. ‘‘Eu gosto de
vender’’, confessa.

Flavio arrumou esse trabalho
por causa do seu interesse pelos
micros. Ele ia ao Mappin todos
os dias e ficava la, a tarde toda,
fugando nos equipamentos. Os
vendedores se acostumaram com
ele e Flavio foi ficando. Até que
um dia perceberam que ele tinha
mesmo jeito pra coisa, € que as
pessoas que vinham comprar
ficavam mais confiantes depois
de ver “‘uma crianga’’ lidando
com as maquinas. Assim
comegou a carreira do Flavio.

““O que eu vou ser quando
ficar mais velho? Nzo sei, ndo.”
Ou melhor, ‘“‘quero ter um
emprego pra ganhar muito
dinheiro”’.

— Mas agora, Flavio, que
voct ainda é garoto, voce
prefere jogar uma partida de
futebol ou programar?

— Eu prefiro programar.

A HISTORIA DOS COMPUTADORES

5
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acontece no exterior, g

m
- e B ileiros também podem ser
m‘ﬂfﬁ?&!ﬁ’g: £ ﬂ}lc'd‘dos ernl quatro grandes grupos,

- ; ‘cj:i‘gdlom lemacignalm 1te em fungdo
das marcas americana j' ‘,d\ de.
maior SuCesso- Os eq! ”‘n\ mais
paratos sa0 0 do tip , na linhg
do micro inglés qu¢ e &my;m.,
Pertencem @ esse grui K Rf e 8;,
CP200, Ringo ¢ /\“\ ] ntro e fora
do Brasil, ess¢s micrinhos sa0
recomendados para quem estd

mputagao.

comegando a aprender C« ;
A segunda grande linha, que ja foia
mais popular do mundo mas agora esté
perdendo terreno, é a dos micros TR80,
da marca americana Radio Shack. No
Brasil essa linha esta representada pelos
CP300 e 500, DGT1000 ¢ Jr. Sysdata.
S3o equipamentos de porte médio, mas
com pregos ja um pouco altos. Na sua
faixa de prego, eles s30 0s micros mais

I{;itmn, com monitor de
i :
€0 e impressora, da A pple

TK85, da Microdigital...

O reconhecimento de voz ja € mais
complicado. Em toda a parte do
mundo se estudam formas de romper
com a principal limitagdo que 0s
computadores € componentes
microeletrdnicos tém para €sse tipo de
trabalho: o excesso de exatidao. Ao
contrario do ouvido humano, que s€
esforga para entender mesmo as
palavras mais mal - articuladas, o
computador s6 est4 preparado para
entender um (nico e matematicamente
exato tipo de emisso. Assim, s€ 0
dono do computador esta resfriado,
néo adianta nada o registro de voz
gravado anteriormente. O computador
simplesmente ndo admite a rouquidao.
Quando consegue se eliminar isso,
fazendo com que a maquina entenda
qualquer pessoa em qualquer situacao
de voz, ela perde em vocabulario, ou
seja, passa a entender apenas duas ou
trés palavras. Os técnicos ainda ndo
conseguiram contornar esta
dificuldade.

caras
Esta
micr
Casa
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numerosos no Brasil. Servem tanto

para 0s amadores quanto para os

profissionais, sem maiores problemas.

A linha Apple é a terceira na faixa de

preco. Todos os equipamentos

brasileiros seguem mais ou menos 0s

modelos da empresa americana Apple.

Ealinha de maior sucesso internacional

¢, devido & sua grande capacidade de

1‘ adaptacéo técnica, também tem feito

Muito sucesso entre Os USUATIOS
brasileiros. Tanto € que j existem, no
pais, nada menos do que vinte
fabricantes de microcomputadores de
lipo Apple. As maquinas mais
Conhecidas sao Unitron,
Microengenho, Exato, Apple 11 ¢ Craft.
Mais até do que os micros TRS80, 05
Apples servem para qualquer tipo de
utilizaggo. Ao contrario dos Sinclair €

| 80, eles geram imagens coloridas.

. Altima e mais recente linha
mplantada no Brasil ¢ a dos poderosos
~, que seguem o grande sucesso que

%1 nos Estados Unidos o Personal
Computer da IBM. Estas sa0 maquinas
Qaras para o5 padroes brasileiros. NOs

Stados Unidos sao vendidos como
Micros pessoais (do tipo que se usa em
%53 ou no trabalho), mas entre nos eles

&t30 sendo comprados pelas grandes

“Mpresas. Em comparagdo com 05
Outros modelos que existem no Brasil,

‘% PCs 530 maquinas uma geragao a
“te, Os trés modelos nacionals 530 0
»0Egoe o PC2001.

| cps00, da Prologica;
Nexus, da Scopus
¢ 0 Ego, da IBM.

TV
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' piblioteca eletrdnica.
O assinante faz contatoe
passa a Ver na tela uma
série de informagdes.

Ele 12 aquela que lhe
interessa e pronto. Ao
contrario d e

acontece ¢

comul re

) sistema

1ario

y tem > m torno

do tipo nformacio .
que deseja p gar. Ele _;fz],
ndo pode transmitir ke

informagado nenhuma. '9_._1

Mesmo com €ssas
limitagdes, o videotexto
tem sido bem recebido
pela populacao de Sao
Paulo, e a Telesp deve
expandir o namero de
terminais ainda este
ano. Na Inglaterra e
Franga o videotexto ja
existe ha bastante
tempo, COm Sucesso.

Talvez o que estivesse
faltando no Brasil fosse
a possibilidade de ligar
0s microcomputadores

E como terminais de
Irmo Celso

No Brasil, com a abertura do
Projeto Cirandao, da Embratel
— Empresa Brasileira de
Telecomunicagdes — OS usué4rios de
microcomputadores nas principais
cidades do pais j4 podem conversar

iy )
;Qp entre si, comprar programas

* armazenados num grande computador
;ig e montar bancos de dados com

v informagdes Uteis para a comunidade.

O Projeto Cirandao foi aberto no final
de junho, € ja tem um monte de
participantes.

Outro sistema de comunicagao de
dados que agora comega a utilizar os
micros é o Videotexto, mantido pela
Telesp — Telecomunicagdes de Sao
Paulo. Inaugurado em 1983, e ainda
funcionando de forma experimental, 0
videotexto & um grande computador
no qual estdo acoplados, no caso de
Sao Paulo, 1.500 assinantes, que
pegam suas informagdes em terminais.
No fundo, é como uma grande

46 - A HISTORIA DOS COMPUT, ADORES






OEBPS/images/073.jpg
S
=
s
'3
N
8
&
3
3

Andrey

Pedagogico, diy ertido,
emocionante. .. o
computador em [y, ma
de videogame





OEBPS/images/074.jpg
que 0s técnicos da companhia

Sinclair pudessem entrar no

Décio Sacutti

videotexto. Na Inglaterra, o sistema de
videotexto vinha de mal a pior, sem
“‘ibope”’ e sem lucros. Até o dia em

telefonica de 14, que como aqui &€ quem
administra o servigo, conseguiram
i r fazer com que os microcomputadores

videotexto. Tudo mudou. Milhdes

Um sintetizador de voz: atendendo telefonemas.
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de pessoas que tinham o computador
em casa resolveram que era hora de
pedir uma linha de videotexto. Este
ano, a Telesp ja conseguiu fazer com
que dois tipos de micros brasileiros —
os de linha Apple e os de linha TRS 80
— possam sintonizar o videotexto.
Mas esses sdo equipamentos
relativamente caros.

u

14 quem diga, depos de saber tudg
0 que 0§ micros sao capazes de fazer,
que eles so faltam falar. Pois ndo falta
mais, eles ja falam. Este ano a Texas
Instruments colocou 2 venda, no
mercado dos Estados Unidos, um
micro que ndo € apenas capaz de falar

(é claro, precisa ser ensinado), mas
também de entender \»mkm‘.?.n'
verbais. O usudrio fala “PRINT” ea
listagern do programa aparece na tela,
O sistema de sintetizagdo de voz,

que permite aos micros falarem, ja ¢
bastante conhecido. Esta sendo usado,
por exemplo, naqueles servi¢os
telefdnicos que informam hora certa,
temperatura; no servigo telefdnico de
alguns bancos, que informam saldo
por computador, e por ai afora.
Basicamente, eles funcionam com um
chip de memoria que tem armazenado,
em seu interior, as variagdes de
freqiiéncia capazes de imitar a voz
humana. No caso da informagéo por
telefone, quando a ligagao for
completada, aciona um
microprocessador que ““‘diz”’ para o
chip: produza as freqiiéncias x e ». Na
outra ponta da linha, a pessoa tem a
impressio de que & uma moga
simpatica que est4 falando.
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Walt Disney Productions

L

Tudo‘isso somado, 0s micros so

‘e a vedete dO mu.ndo da tecnologiy.
S Elllarme & tao evidente que ateé as
;S;:gsgas mais resistem.es.acabaEm ‘
fascinadas pela rpaqulmnh?. 5 nisso
reside a sua magia. Bara‘tos, Tmels de
carregar, 0OS micros levaram [j(‘qfa
dentro da casa das pessoas o "h\'n'do da

informatica. Levaram a inf¢ ‘f’lca
também para as pequ sas,
jue jamais poderiam N carg
yneroso compu
rte. E na este
lucdo, abri
s possib )

\ n como - |
micros também esta t a parte,
Quem assistiu a ““Guerrs s Estrelas”
ou ““O Retorno de Jedi’’, por exemplo,

viu quase tudo que um computador
pode fazer no cinema. Mas a coisa nao
para nos efeitos especiais. /\Icr‘nv dg
permitir a programacao de sutilissimos
movimentos de cdmeras e de
sincronizar a edi¢do das cenas mais
dificeis, o computador permite a
racionalizag¢do da industria

cinematografica. Acoplado a cAmera,
ele mantém um controle exato da
localizagao de cada cena. Usado na
produg@o, permite que se imprimam
relatorios e se facam previsoes
orcamentarias que o cinema jamais
pensou em utilizar. No Brasil, o filme
“Quilombo”’, de Caca Diegues, usou
pela primeira vez os micros na
produgio.

_ Outro bom exemplo do que podem
taz_er 0S MICros estd na 4rea de
anmacao, na confecgiio de desenhos
animados. O filme “Tron’ é o
exemplo mais avangado desse tipo de
utllléaqéo. Mas nzo ¢ o tnico. A
televisao brasileira j& esta tomada pelos
dese‘nhos feitos em computador. E o
mq_tl\(o N30 € tA0 - somente a
sohsncac_éo, muito pelo contrario. E
que os micros, quando carregados com
programas graficos, se tornam um
excelente instrumento de desenho. Por
exemplo: ao invés de fazer movimento
POr movimento de um desenho
animado, o operador traga apenas 4
figura base e indica, com instrucoes d¢
Programa, como deverig ser os outros
movimentos. Do computador, a
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d o primeira

Toda a magia do computador em cengq p, filme <0
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filme prasileiro @
usar micros na
sua produ¢ao:

Lucas

Retorno de Jedi'".

imagem pode passar direto para uma
camera de videocassete, e esta pronto o
filme.

VIDEOTEXTO, UM
EXEMPLO DE
COMUNICACAO

LETR(
Comunicacido de dados tambem €
d o
f m
re 1
2. | 1
1€ faz o
1harem com
junidades informatizadas”’.
Embora o assunto ainda esteja
muito verde para ser avaliado, ja

existem cidades nos Estados Unidos e
no Japao, onde as pessoas votam por
computador doméstico, debatem
algumas questdes de interesse comum,
jogam cartas, em suma — teém no
micro o instrumento de participagdo
mais rapida e exata que se possa
imaginar.

Film Lida.
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que mundo queremos criar com a
ajuda dos computadores.

Os futuristas costumam apontar
duas possibilidades diferentes. Uma
sombria, na qual o computador
§ tomara os empregos das pessoas e se
: encarregara de vigiar os descontentes.
Outra, bastante otimista, que imagina
um mundo onde as pessoas tenham

‘ que trabalhar muito pouco e, ajudadas
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homem. Cabe a nés, portanto, decidir

ili oes
seua de calculo. Facilitando operag
N logaritmicas e poupando tempo.

ERA UMA VEZ UM
HOMEM QUE CONTAVA

pelos computadores, possam
desenvolver toda a sua criatividade.
Mas, como diz o anincio de um
fabricante de micros brasileiro, nos
dois casos havera computadores,

com o primeiro homem qye
fazer rabiscos no chao oy

j rinhas para contar. Copy
gm;t:;;:)d ele deu inicio a um p,
quase infindavel dg armazenamento
manipulagdo de informagdes que
desembocou, milénios mais tarde, n
primeiro processador eletrdnico de
dados.

Mas ha cinc s, quando se
acredita que tenham criadg
0 dbaco, ndo s poderia imaginar no

que isso iria dar. O .-hi.;.\‘v € uma
colegdo de pedrinhas enfiadas numg
armagdo. A posicao das pedrinhas em
relagdo a uma ponta ou outra da
armagao indica o seu niimero. As
contas sao feitas movendo-se as
pedrinhas da frente para tras, segundo
certas regras. Os historiadores dizem
que esse e outros instrumentos de
calculo foram criados porque era
muito dificil lidar com o0s nimeros
chineses ou romanos.

Mas mesmo para quem usa os
numeros arabicos, a manipulagio de
certas quantias, principalmente quando
associadas em operagdes como a
multiplicagdo e a divisao, é, as vezes,
bastante penosa. E foi isso que
propiciou o surgimento, [4 por volta de
1600, da régua de calculo. Comela é
possivel realizar-se operagoes

a Abril

%
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" das maquininhas de calcular.

surgimento
Foi um francés chamado Blaise
Pascal, entretanto, que criou a
primeira engenhoca mecnica de
calcular. Com o simpético nome de
Pascalines, elas eram capazes de
realizar somas instantaneamente —
num sistema (Il’,\’ movimentava

renagens — € com um pouco mais
§

S ambém subtragoes

século XVII, erz

orgo fazia

I, que viveu

sua maquininha nao fez sucesso.
Embora todos gostassem das
Pascalines, ainda era mais barato
pagar pessoas para fazer as contas com
papel, lapis e régua de célculo.
O mesmo raciocinio explica hoje, por
que certas empresas nao se interessam
por computadores.

Foi s6 no final do século XVIII que
o mundo das finangas e da ciéncia
amadureceu o suficiente para
reconhecer a importancia das
maquinas de calcular. O lugar onde
isso se deu foi a Inglaterra, e 0 homem
era um abastado herdeiro chamado
Charles Babbage. Cada um dos
fanaticos da informatica deveria, antes

me e
amalucado que morreu

79 anos, sem ver seus sonhos
espantosos concretizados.

As loucuras de Babbage tiveram
inicio por causa das tabelas
matematicas. Londres, no periodo em
que o inventor viveu, era o centro
econdmico e financeiro do planeta. E
milhares de pessoas, todos os dias,
gastavam seus olhos e miolos na
confecgdo de uma infinidade de
tabelas, que previam desde a cobranga
de juros até as taxas de remuneragdo
pelo capital investido. Era 0 momento
apropriado para uma cartada de
audacia.

Irritado com os constantes erros das
tais tabelas, Babbage pds-se a imaginar
e concluiu que seria capaz de montar
uma maquina que realizasse
automaticamente as operagoes
matematicas que eram td0 necessarias.
Escreveu uma tese sobre o assunto e,
no ano de 1822, conseguiu apresentar
um pequeno prototipo da Mdquina
Diferencial 3 Real Sociedade de
Astronomia Inglesa. Sucesso total.

Sentindo-se incentivado, o inventor
investiu seu proprio dinheiro na
fabricagdo, em tamanho bem maior,

Ep
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s de pontos brilhantes
undi. Uma voz
‘com sotaque de
izador, explica que aquele ponto
verde no centro da Italia é o local onde
jlmram as tropas da Forga
Expedicionaria Brasileira (FEB).
Ainda faltam cinco minutos para
acabar a aula, mas Junior ¢ést4 muito
euférico para prestar atencao em
qualquer coisa. Ontem ele fez o seu
décimo quarto aniversario e sabe que
hoje teré a sua primeira entrevista com
0 computador-psicologo. A maioria
dos seus amigos ja passou por isso,
mas ninguém gosta muito de falar do
assunto. Com as recomendagdes de
sempre a respeito de rever a matéria
em casa, o computador da fim a aula
de Histéria. E agora.

A CASAD

GAROTO DO ¢

Junior bate a porta da ‘“Orienta¢ao
Pedagogica’ timidamente. Uma voz
humana manda entrar. Meio sem jeito,
ele explica para a moga simpatica,
vestida com avental branco, que hoje é
o dia da sua primeira entrevista com
‘“‘ele”’, apontando na dire¢ao do
terminal. A moga, estudante de
Psicologia, pede o nimero da
matricula do Juanior e introduz a
seqiiéncia no teclado do terminal.
Ativado, o computador, que esta no
subsolo do prédio, inicia a consulta
com voz de avd bonzinho:

— Muito bem, Janior. Venha
sentar-se aqui na minha frente, para
que eu possa Ver seu rosto...

A moga d4 um sorriso e sai. Pelo

- que Junior sabe, ela vai voltar mais
tarde para analisar sua entrevista com
o computador. Enquanto ela fecha a
porta, 0 garoto se.aoomoda na cadeira

I
il J A _ﬁ",l;‘«
Compucenter

explicou que a escola procede assim
para evitar que as pessoas fiquem sem
graga na frente de outro ser humano.
“Um computador que pode ver, ouvir
e falar como um médico antigo deixa
as pessoas mais a vontade’’, costuma
dizer.

““Meu pai tem razao’’, pensa ele,
rindo, na hora de sair da sala. Durante

uma hora, havia falado quase sem
parar com o computador.
Terminada a entrevista, Janior corre
para casa. O primo de Recife vai ligar
dentro de duas horas, para os dois
continuarem aquele novo jogo
estratégico. ‘“Um jogo 6timo’’, pensa
Junior. O primo é o pirata 1, ele, o
pirata 2, e cada qual tem que achar o

Compucenter
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tesouro primeiro, preocupando-se em
atrapalhar a vida do outro. Seria até
um jogo rapido, se o programa nao
introduzisse, a toda hora, variaveis
novas na situagao.

Pensando na estratégia que tem que
adotar no jogo de daqui a pouco,
Junior caminha na diregao da estagao
do metrd, que tem os trens magnéticos.
Eles voam. Na escola, numa aula de
Fisica, o professor explicou como esses
trens funcionam. Uma corrente elétrica
muito forte cria campos magnéticos
iguais entre o trilho tinico e a parte de
baixo do trem. Como dois imas, trem ¢
trilho se repelem e a composi¢ao
desliza sobre um colchdo magneético,
em alta velocidade. Para entender
como isso tudo funciona, Janior e seus
amigos tiveram que assistir a uma aula
sobre atrito, no computador.

Em casa, tudo normal. O pai esta no
escritorio, trabalhando no
microcomputador domeéstico. Faz
quase um ano que ele trabalha em
casa, como advogado. No comego @
coisa era meio complicada. As pessoas
ligavam e ele mandava que €las
viessem. Mas, se fosse pra continuar
assim, teria sido melhor ficar o tempoO
todo no escritério da cidade. Entdo o

pai botou no videofone um programa
de agenda eletrdnica. As pessoas
ligam, ‘‘conversam’ com o
sintetizador de voz e escolhem, na tela,
um dos horarios disponiveis nos dois
dias em que ele fica no escritorio. Em
casa, ele redige os documentos,
consulta os bancos de dados do Forum
e estuda.

Junior passa no escritorio, da um
ald e sobe pro quarto.

Durante uns cinco minutos, meio
contrariado, dedica-se a arrumagdo das
suas coisas. No fundo, ele nao entende
por que a mae nao faz como todo
mundo e compra logo um robd
domeéstico, daqueles que limpam toda
a casa. Mas a mae é meio antiga,
acredita que as pessoas precisam fazer
as coisas com as proprias maos.
‘“Agora que seu pai esta em casa’’, ela
diz, ‘‘nao h4 mais motivo pra ndo se
dividirem as tarefas’’. Daqui a pouco
ela vai chegar da biblioteca, onde
trabalha todas as manhds, e se 0
quarto nao estiver arrumado, ja viu...
O quarto dele € igual aos dos outros

meninos da sua idade. Na parede,
posters holograficos dos idolos do
rock. Quando se apaga a luz, esses
posters produzem uma imagem em
terceira dimensdo. D4 a impressdo de
que o cantor esta ali mesmo, s6
faltando falar. No criado-mudo ao
lado da cama, uma vitrola-laser. Cada
um dos discos € do tamanho de um
pires, e Junior ja tem uns cingiienta
deles. Na escrivaninha, o
microcomputador adaptado para
funcionar também como videofone e
televisdo. Os livros em papel, que o pai
insiste em que ele leia, estdo na
estante de aluminio. Mas a sua
biblioteca de verdade est4 nas gavetas
da escrivaninha, onde guarda os
disquetes com programas de
computador — jogos, filmes e matéria
da escola.
Um sinal piscante no canto
superior esquerdo da tela do
microcomputador indica que alguém
esta chamando no canal de videofone.
Junior interrompe a arrumagao do
quarto e aperta o botdo do
microcomputador, que abre o canal de
comunicagdo. Instantaneamente
aparece na tela o rosto moreno do
primo:
A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 29
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e tenha de virar a noite.
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garoto do futuro, ndo venha a ser
exatamente esse que nds acabamos de
contar. Até o ano 2000 ainda faltam 16
anos, e, do jeito que as coisas andam
rapido, muita coisa absolutamente
imprevisivel pode aparecer. Ainda
assim, € possivel ter certeza de pelo
menos uma coisa: o futuro, qualquer
que scja ele, vai ter muitos
computadores, ¢ eles mudam
radicalmente a vida das pessoas.

E até estranho que a gente saiba
disso com tanta clareza. Afinal de
contas, o computador surgiu ha menos
de quarenta anos. Se a gente para um
pouco pra pensar, percebe que

Sergio Berezovsky
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quarenta anos, comparados aos
milhares de anos da historia da
humanidade, &€ um grido de areia
perdido no deserto, um nada. E
justamente nisso reside a magia dos
computadores: em seu curto tempo de
existéncia eles conseguiram, de uma
forma que nenhuma outra maquina
construida pelo homem jamais fez,
alterar completamente a vida presente
e a visao de futuro das pessoas.

Hoje o computador esta em todaa
parte. Mesmo que voce resolva ndo
sair de casa, ele vira até vocé na forma
de uma conta de agua, luz ou telefone,
todas elas impressas por computador
E ainda que ndo se queira usar esses
servigos publicos, o correio continuard
jogando na porta folhetos publicitarios
e correspondéncias gerais etiquetadas
por computador. Cansado de tudo
1550, voc@ r2solve sair da cidade e se
enfiar no mato? Nio adianta: no
proximo censo demografico, um
recenseador passara na casa da sua
familia e ela contara que vocé saiu da
cidade. Pronto, 14 est4 vocé numa
estatistica sobre migrantes feita por
computador. Veja que nao é facil fugr
dessas maquinas.

Mas, se voca resoly er gostar dos
computadores, entao esta tudo
perfeito. Saia pelas ruas olhando os
Sinais luminosos de transito, eles 530
controlados por computadores. Pense
D4 energia elétrica correndo nos fios
pois ha computadores zelando pela s4#
estabilidade. Passe ym cheque no
Testaurante da esquina, ele sera
fompensado por computadores

Ompre um jornal na banca mais
Proxima, ele ¢ feito com auxilio de U
Computado_f. Vé até o orelhdo da
oo Or cuidara para queal gavs
noj aer(;'nplelad& Ou entdo déu .
Sevo POrto, consulte a previsao d¢
. r-’;n'lré no cinema, veja televis®*
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que € um computador, 0s seus
recursos graficos, musicais,
l6gicos € matematicos. Desenham
e participam de jogos para
coordenagdo motora, sendo que
cada dois alunos usam um micro.
O sucesso do curso ¢ tao grande,
que as inscrigdes para 84 ja estdo
encerradas. Isso indica que aquele
“futuro’’ esta bem mais proximo
do que a gente imagina.

vapor, com o motor elétrico ou

*Om O¢

motores a explosdo, eles estardo, mais
dia, menos dia, em toda a parte,

soberanos.

O crescimento numérico dos
computadores, que ja sao milhdes em
todo o mundo, de diversos tipos, &
proporcional & importancia que eles
estdo adquirindo na vida econdmica,
politica e social do planeta. Se essas
maquinas parassem de funcionar
durante uma hora, é possivel imaginar
que boa parte do mundo entraria em
colapso. Os computadores hoje fazem
0s negocios, a guerra e a diversao.

E quase tdo importante quanto a
utilizagdo dos computadores € a sua
fabricagdo. Entre os paises de
tecnologia mais avangada — como
Estados Unidos e Japdo — se trava
uma verdadeira batalha cientifica para
ver quem constréi maquinas com mais
memoria, mais velozes, mais faceis de
operar e, claro, mais baratas.

A indastria de computadores ja € uma
das mais lucrativas e sua importancia
s6 tende a crescer. Tanto é assim que
as maiores empresas do mundo estdo
se interessando por essa area. E o
volume de empregos que ela gera &,
mesmo em paises menos
desenvolvidos, bastante significativo.

O motivo desse crescimento
assombroso € a versatilidade dos
computadores. Eles sdo empregaveis
em quase tudo. Em qualquer atividade
humana que possa ser mensurada, isto
&, reduzida a nimeros, 14 estardo os
computadores. E com sua rapidez e
eficiéncia — dizem os especialistas —
ndo erram: eles podem ajudar os

4]
&
g
<
3

a chegar as estrelas ou,
nplesmente, a saber quanto vai restar
lario na proxima semana.

1 suma, essas maquinas estao
mudando o mundo. E de uma forma
tdo radical, violenta e repentina que as
pessoas muitas vezes se perguntam
aonde, afinal, isto tudo vai levar. Mas
isso ndo cabe aos computadores
responder. Eles s3o instrumentos do

e N
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