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0S5 COMPUTADORES SAD A MARCA
REGISTRAPA DOS NOVOS TEMPOS QUE
ESTAO Al. POR 1850, ESTA EPICAD FOI
ESPECIALMENTE FEITA PRA VOCE QUE
QUER CONHECER MELHOR A SUA
ERA. MAS, ANTES DE FALARMOS SOBRE
ELES NOS MINIMOS CIRCUITOS NUM
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CLARO, |
MAS VOCE
E UM ROBO

COMPU-

TADOR!
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PODEMOS

COMEGAR,
PROF <

LUDOVICO?

TINHA NADA! O SENHOR
SO ESTAVA FALANDO DAS
SUAS pPeraL7/ces’ Ol
O PER/ITICES, SE LA

EU JX TINHA
A\ COMECADO...
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CENTO E QUINZE..(PUF! PUF!) MILHOES  ZIImm
TREZENTOS E VINTE E SETE MIL..(PUF!) Ml

iy

E CINQUENTA E OITO.

o, I / o i
N d ! f x

€

\ [ CINCO.VINTE

I\ E SEIS, VINTE
Y E SETE.

“HA CERCA OE 5000 ANOS
4 4 NO
£ MVENTALO O A"&qg o

== ———— COMO FUNCIONA N
—————\ ISTO, HONOL

== INVENTOL ?

3 _ - i -IL'-.-".:F-: -'-_'EI ﬂr‘:{:’r"ﬂ’“;{ﬂ{ﬁ; 'n Q:’ " g I BN
“.' '\-;E .’L-f ¥ ] e ok Gi| ‘!'*' kA a1 %a 'i {ﬁ’ﬁ Iltl .\ i 3 X :"“3; I._*.'. .._ .- i w,wﬂ_w gk 5t

il ! . /i i i 1Y 1 i | £l R'f' |
:__‘_ F A I,’ i ,‘qird-' : % | I ' "-_‘-&J':.- 3 ”. i & R ! Rt .
- TRLE, LR TN e RS TR SR T TS S R R SR T oo G s o S
| TR 1 e "F_ R I e, SV e RRR kS 7 ; 1 Y & Haph. I :
" | i 3 .g IR e 3 Ay e 8
A o i :I_-'.. { 1 * 5 J f :
J Cr o . 3 B ¢ g

by
e - A
Jﬁq
.
o
£
-
4
Tt
-
T
]
4

)
'
R L T

p 1| Y
!. --'-. ‘.I-. .. . |'




I ——

(Y o Nem sempPre! Yl
W Ao VEZES NASCEM
i\ A0S, TAMBEM.. 'i“
it

L " ] i ot e AT W b1 iu.l 3 ji: 7Y 1, o
L e Bt WA _.:" W e -".:‘:I'h':l B : ,'3:,,‘..".' 1 L¥ oy i
et B e L T S Raty ¥ % Mie
- 4%, g7 i ¥ : I oy ) - . .'._'Ipq " - Tt
AT T *QJ".-"_" I "-'I..:é. ; ;
S R e O * LAM/ pop'/ CATAPRL A1/
"fi'"'i* NS R R o . . .
u : - = e

FOI HA MAIS DA ..
DE 5000 ANOCS, ﬁ DIN...
NA SUMERIA, ASIA, DUM. S 1. =
QUE SE COMEGOU | N O QUE ESTAX FAZENDO, s
A TENTAR REGISTRAR | | \ _ PATETAZI ?
E CONTAR COISAS EM A8 S Ty
PRANCHINHAS DE & Z ESCREVENDO, '
—@RG/LA / l SNP, - ORA! O HOMEM
LS QUE TRABALHA NO B
; ARADO VEIO A PE £+
; | E TROUXE -~
Q | ESPIGAS!

u oo -
- x
Y '.--_ oI 3, ;, Ay
: . P ah
o T —— i -
: “EIhE = raeds o0 A o '
e BT e . ¥l o - ¥ [on 4 »
i R e # ph - L sy i - :
0 e W iy > !
% i .-'.'."L.- r_ ,-q_-.l ¥ r ] o { s . J I'
i "l * . 4 b % .I',* e i 3
Lk
il W W p
t a B
#

A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 7



.'!'.::n-*fuhb ¥
£ BREENE: 0t e
* =y - LB &8 in t ' . 1 ri:ﬁ‘ ﬁl.:lh'l-.:" \5.;'
a2l SR W |\ VoA | T RN Covey
St AR g _ - J SRR - A :’?-«kw,,ﬂ

T ETT T
irasEpe

| "0O8 ANTIGOS HEBREL/S
CONTAVAM POR LETIRAS.."

0S ROMANOS
JIX CONTAVAM

8 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES



DEPOIS, SIMPLIFICOU-SE AINDAY O X PASSOU
MAIS! UM IV REPRESENTAVA A | A REPRESENTAR
MAO ABERTA E O CINCO'!'O QUA- /DEZ, O ¢, CIN-
TRO FO| ESCRITO 71, O SEIS, V/, /QUENTA, O G CEM,

E ASSIM POR DIANTE! O O, QUINHENTOS,

108 NUMEROS QUIE | [ QUE FAZES A,
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SIM! OS NOS EXPRESSAM § N %V HUM..FICO COM SEU
NUMEROS E AS CORES, A DIVER-\| A \ INVENTO! TESOUREIRO,

SIDADE DE ASSUNTOS.. BRANCO "N\\ DE OURO A ESSE

PARA A PRATA E A PAZ, AMARELO

PARA O OURO, NEGRO PARA OS

TEMPOS ANTIGOS, VERMELHO
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"E O GOLEM CRIOL VI, PARA ALEGKIA GERAL./ZING!”

 (, HAVA NAGUILA.. 7] 0, 3 7S Hava nacuia.. S f“

DO GUETO DE PRAGA SEMPRE QUE
ELES ERAM AMEAGADOS!
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NAO SE SABE
S SE A LENDA TEM T
FUNDAMENTD/ZING. &
MAS, SE TEM, FO/ SN
O FPLME/LO

QUE PENA
ESTE SERR O
FIM DO GOLEM!
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"DOIS SUIEOS, PIERRE € HENRY LOUIS DROZ..
ZING! CRIARAM UM AUTOMATO QUIE ESCREVIA/

"GANHARAM Foy

UM PROCESSO

TEM ALGO A
%gggamem.f DIZER, ANTES DE
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EU O APERFEICOEI N\
DE TAL FORMA, QUE }
SO FAUA yft

ESCREVA Al
QUEM INVENTOU
A PRIMEIRA
CALCULADORA!
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NEO € RAIZ DE
PLANTA! E UM
CALCULO
MATEMATICO!

DEPOIS, EM 1822,
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ELE BOLOU TAMBEM ( E GANHOU? ) PERDEU MILHARES
UM SISTEMA PRA GANHAR , DE LIBRAS! PARECE

QUE OS CAVALOS NAO
ENTENDERAM BEM
O SISTEMA!
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ELE INVENTOU, AINDA, O ENGENHO
AMALIT/CO, QUE NUNCA FOI CONSTRUI-
DO POIS TERIA O TAMANHO DE UM
(CAMPO DE FUTEBOL /!

A 4 R NOSSA/

| 70 FRANCES JOSERPHM-MARIE " JACRUARD

FO) QUIEM L/SOL! CARTOES PERFIIRALOS
PELA PRIMEIGA VEZ !

COM ISTO, POSSO CONTROLAR
AS CORES E OS DESENHOS
DOS TEARES!
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ENTAO
JX TINHA " A ELETRI-
SIDO INVEN- CIDADE ?
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£ CADA GATA TEM
SETE FILHOTES!

POXA, QUE
CATA/ADA/

QUATROCENTOS

i i E SETE! CERTO,
A PERGUNTA E.QUANTO DX A SOMA DE ,
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fllll ERROS, POR FALTA
sl DE ATENG oI !
g '.I I
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COJMPUTADORES *fn‘
SAO INFAL/ ve/ss )N

4 “EU NBO

, ESTAR/A

5 - 740
b & CER7D!
ZONG!,

/ (GLUPY) TINHA -
ME ESQUECIDO " P
DESSE MEU _ P a

x INVENTO!

% COMO /SS?
PESA/UF'

MAQUINA, POR QUE O
BIQUINHO ESTA DE CARA
—— FEIAT? |
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TOMA ISTO, CALMA, BIQUINHO!
SUA MAQUINA ( AH, AH, AH ! ELE ESTA
BOBONA! - MEIO QUEBRADO!

pe

MELNS aamoomOO/
VOCE CONSERTOU A MAQUINA!

LIPS
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CERTO E
RIMADO!
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B/CDU//WO AS CONTAS NAD L,
| POIS SO SABE CONTAR ATE 7RES ]

HEIN?

JTALVEZ! JA”
ERRE! LMA
VEZ ! POSSO
ERRAR DUAS
) TRES

COMO ELA IX
ESTAVA PROGRA-
MADA PRA DAR
TODO TIPO DE
INFORMAGAO,
SERA MUITO
ATIL!
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ERSOS

LA GRANDE
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 SER UM VERDADEIRO ARTISTA,

ANHA MAZISTA
TA CERTO..OS V
NAO SAO
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L < O COLOSSUS I,QUE A INGLATERRA FRABR/ICOL
- R MUII7AS MENSAGENS ALEMAS DECOLETCOL/)!
T8 AJUDLOL TANTD ©OS AL/ADOS NO A7AQLE,
QUE ACABOL CALLULANDDO COM SOTAQLE

&7/ TEM TAMBEM O UNV/VAC,
AMERICANO, QUE FOI O PRIMEIRD
e COMPUTADOR USADO

COMERC/IALMENTE!

CONTA AQUELA

DE FALAR DO EN/AG DO PAPAGAIQ,

O PRIMEIRO
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' MESMO?
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PRECISO

NTE, TUDO

EM DIA
TR/ ZA
0OSS0OS
>
FIRNGETTI B

0./
SALARIOS

W i

FOI
APENAS JUNTA

IN PENSARAM

A
XI!
NOS N

AGO
RA MIN/A

RECEITA FOI
IL'CRISTAIS

FAC
DE GERMANIO..

i,

SER FEITO | SE

ESSA ENORME
HA!

y L
70L.7

’

O QUE

ITRANS/ISTOR?

ABREVIAR PRA

POR ESTA PECIN

’,

VALVULA FAZ

E UM RESISTOR
RENCIA

DE TRANSFE

)

BEM
TRANSFER-RES/S
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S /S0 FO/ RESOLVILO PO
S VON NEUMANN, QLIE J4° 1
S BANCOS OE DADOS, Of)

2 DO COMPLITALOR! COM £

b, PODERIAM SER AL/

EU NAO SOU

MAQUINA | UERO
COM/IIDAAA

EH, EH! ESQUECEMOS
ESSE DETALHE!

YSALTA UM MONTE

DE SANDUICHES
NO CAPRICHO!




O PROBLEMA FO| RESOL-
VIDO NO FINAL DOS ANOS
CINQUENTA POR JACH
KULBY E ROBERT
MOYCE, QUANDO DESCO-
R BRIRAM O SANDUICHE
N DE SILICIO, INAUGURANDO
- OS COMPL7ADORES OFE
TERCENRA GERLACAD!

JNEO TEM [ PSST! VOCE JX
SANDUICHE COMEU DEMAIS!

DE B/QUINHO,)
SO O NOME,
{ HEIN? g

O SANDUICHE CONTINHA TRANSIS-  [“eza o o/ o

TORES EM GRANDE NUMERO E TODAS C/RCL/ TO
AS LIGAQOES ENTRE ELES! poe— INTEGRA DO,
N e T T QUE HOTE
CHEGA A TER
4250. OO0
TIRANSGIS TORES !
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; M 1974, ROBERT NO/CE DESCOBRIL O
_ ESSADOR, E Al FOI POSSIVEL | * '
QUALQUER COIsSA! e \ . b ¢
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CALMA! ELA VOLTOU
AO NORMAL COM UM
PEQUENO ESFORGO! 22

Y TALVEZ €L/ CONS/GA ACERTAR,
SE COM MAIS FORCA ALGUEM ME CHUTAR

RO COMPUTADOR,

ERILDO, O RO
MU M, AQUI TEMOS 4 AMPADINHA, O ROBO
TO BE & CALCULADORA, L E - TUDO. E

CARLINHOS, O Ff_??z, & COMPUTADOR SA

AJUDANTE, TA
" TOMATINHO'

JUNTOS, ELES
PODEM FAZER
QUASE TUDO! MAS
VAMOS CONHECER

LUMA NOVA SAFRA DE
COMPUTADORES E
ROBRAOS INCRIVEIS!

ZING! © TOMATINHC,
E EXTRATERRESTRE.
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DESAL/O QUALRLIER
M PARA QLIALQUIER
CALCLULO/
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B 7 OBRIGADO, *

PUMA! AGORA T
E COM VOCE, /
ey HERO! yuf

LINAN T HORA
PASSE/D !
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BANCOS ERAM APENAS
CAIXAS- FORTES, ONDE
SE GUARDAVA DINHEIRO,
MAS AS COISAS FORAM
MUDANDO: AS CIDADES
CRESCERAM E OS
NEGOC/OS SE MULTIPLICA-
RAM. RARA FACILITAR AS
COISAS, OS BANCOS
PASSARAM A PAGAR E
RECEBER EVITANDO
QUE AS PESSOAS 7/—
VESSEM QUE IR A
MUITOS LUGARES
DIFERENTES.

—;

Como 0s servicos pos
BANCOS FORAM

AUMENTANDO CADA vEZ”

MAIS, HAVIA NECESSIDADE

DE MODERNIZAR O

ATENDIMENTO.

O ITAU, POR EXEMPL O, FO!

O PRIMEIRDO BANCO A

R | N - COLOCAR COMPUTADORES

Z A SERVICO DE
SEUS CLIENTES
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- COISA QUE ANTIGANISERS,

. é;j' vAav4 DIAS.MENTE
ALEM DISSO, Fi1cam
SABENDPO SeU saLpo

POR TELEFONE, DiRETA

PO COMPUTADOR,

ATRAVES DE UM scr VIEO

CHAMADO ITAUFONE, -

DOE O COMPUTADOR ~Aq
s ACOM ELES. "
INDA O CAyz
ELET. NICO ﬁ‘f&?
'QUE FUNCIONA COMO

UMA VERDADEIRA AGENCIA.

NELE, AS PESSOAS RE-

TIRAM DINHEIRD, DEPO-
SITAM € SE INFORMAM,

USANDO APENAS UM
CARTAO MAGNETICO.
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Nb £UTURO, NINGUEM VAI PRECISAR
MAIS DE TALO

NEM DE FICHAS OF D2
cO E DE UMA

ES DE CHEQUE
EPOSITO. TUDQ
S DESTE MES-

II',J

[

TS l'-fﬁ\

W
AL L0

Peca para seu Pal MOSTRAR LUMA
AGENCIA ELETRONICA ITAY A VO-
CE. E IMAGINE SO COMO sERA" O
BANCO DO QuUAL VOCE vAa/
~  SER CLIENTE.
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LEVAR O PLUTO PRA PASSEAR
E VOLTAR INTEIRO E O.AROK’
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Y/ DE ACORDO COM ESSE

'.I_n .u-'.«;,- I'.-.‘E_. 1I:' '-:;'. . jii Loy Ty
A7% COM INSTRUGSES DO | i S

SEU INVENTOR, W/LL/AM S R o

JOHNSON, ATE UMA

LCRIANCA PODE MONTA-LO! /= iy

; £ UM INVENTO
DE BEN SKORA

E VALE MAIS DE
UM BILHAO DE
 CRUZEIROS!
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MUITOS INVENTORES
AMADORES SE DEDICAM
A CRIAR ROBOS! DESDE
GAROTOS DE QUATORZE

OH, OLA, PATETA!
OBRIGADO POR TER | TRO
AJUDADO NOS FIL- PRA
MES EXPLICATIVOS!/ -
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NANA, NENE,
QIE A CL/ICA DE UMA REVISAOZINHA, S
VEM FEGAR.

HA_.BEM.ELE ESTA PRECISANDO
ABE?

—
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VIU? AGORA ELE

SEGUIU MINHAS
ORDENS DIREITINHO!

\

SEM DUVIDA, ELE
E NCRIVEL /




[ ESSE ROBO
| BUECO! ELE PODE
JOGAR BASQUETE.
E NUNCA ERRA
A CESTA!

NAO ERRA
NENHUMA ?

"CGSES SA0 ROBOS SOVIETICOS,
QLIE LEMBRAM MARINHEIROS &
SOLDADOS! UM DELES REAGE
A [LIZ £ ATE AS RALACCOES
ATOMICAS ”” |
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HA TAMBEM OS GRANDES ROBOS /INDUSTR/A/S./
s VAR ESSE E JAPONES E FAZ TRABALHOS QUE SERIAM
Q \ PERIGOSOS PROS HUMANOS!
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A ! = ¥ PUXA, QUE
W N ENORMES!
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/" DROGA! TEM VEZES QUE A GENTE
GOSTARIA QUE OS SACOS DE LIXO

NAO FOSSEM TAO RESISTENTES!

(PUF! PUF!)
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VA, LELE,

-

HUGUINHO SERA A ESTACADO METEORO-

LOGICA, ZEZINHO, A EMISSORA DE TEVE

E LUISINHO VAI FAZER O PAPEL D
CEU v el kamb

NAO, DE DINHEIRO, E CLARG! CHIGUINGG
SERA UM SATELITE ARTIFICIAL E 2

FRANCISQUINHGO UM FOGUETE!
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E AGORA RESPONDAM.. Nt ™ NA
SEM O QUE VOCES TODOS [ S 1ISSO! EH, EH!

OS OUTROS,
EU NAO SE!!
EU TO COM
FOME, DE
NOVO'!

NAC PODEM FUNCIONAR?

| NO MUNDO MODERNO, TU-
DO 1SSO SO FUNCIONA COM A AJUDA B

DOS CEREBROS
ELETF?ONICE_Sy
(s . Lo A N/

A RESPOSTA E . SEM
O CoOmMPLI TALOR.
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VARIAS OUTRAS
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"NAO SE SENTE
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MICROCOMPUTADOR,
TAMBEM!
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El, CRIANGADA, TENHO UMA ¢
SURPRESA PRA VOCE

NAS GF?éNDES CIDADES JA SE VIVE
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VIDEOGAMES E V/DEOCA
CDORAS DOS MAIS VARIADOS TIPOS,
<l MlCFZ‘OCOMPUTADOE?ESy

NA MINHA INFANCIA
ERA SO PIRO,
E OLHE LA

JEU QUERD BRINCAR!

=
_____

Il ©-oc repenTE APARE-
ACONTECEU, i) CEU UMA FIGURA NA
ZEZINHO? Al

TELA E PISCOU PRA
: MIM ! AT (T
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' B/7S SAD /GULAIS A LM BITE! POR /SSO, MEL)

. 5
E PRA Ac?goe Ng} A, A MEMORIA

/
MENSAGENS, R DO CoMPUTADOS
DEPQIS DE .
PASSAR
PELO cpy®

c0Q o0

NOME & B/7-8B/7E EH, EH, EH/
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A
A " et 3
J ‘:;M" v- T,
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Y € TODA INFORMAGAO R
=/ CONTIDA NO RAM PoDE ¥
8l SER PASSADA PRA UM

SIMPLES DISCO QOMO
_ESTE! .

A HISTORIA DOS COMPUTADORES



E AGORA,NOSSOS CONVIDADOS §

\ ESPECIAIS QUE MUITO NOS 2

ey AJUDARAM NESTA
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POIS E! IMVENTE, UM
JEITO DE ENTRAR AQUI..
E ROUBAR ESTES

INVENTOS TODOS!
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& M / EIS MAIS UMA APLICAGAG o8
JAGORA JINGLICY, 008 COMPUTADORES & Homss. i
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COMPUTADORES PRA INVENTAR UM
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A boa imagem da sua empresa depende
de muitos fatores. Tanto para seus Consu-
midores e clientes quanto para seus vende-
dores e representantes, vOce precisa sem-
pre incentiva-los e mostrar a sua aten¢ao.

E a Camara Polaroid 1000 & uma Otima
maneira de vocé presentear seus clientes,
ativar sua forca de vendas e promover con-
cursos do tipo “achou, ganhou™ para con-
sumidores. Ela é facil de manusear e €

- utilizada o ano inteiro nos
melhores momentos da
vida. Sem aquela historia
de ficar esperando:
. a Cémara Polaroid
' 1000 tira e revela

fotos coloridas em

apenas 60 segundos.
Agora, Imagine a reacao
da pessoa que recebe uma
Camara Polaroid 1000 de presente. Ela e
toda a familia vao ficar com esse
sorrso ai da foto.

O 1° filme é gratis!

O sorriso de quem recebe uma Camara
Polaroid 1000 de presente, nesta promogao
especial, é instantaneo. Isto porque todas as
maquinas ja vém com um filme para 10
fotos coloridas, inteiramente gratis!

Por isso, aproveite logo esta pro-
mocao. Preencha e envie 0
cupom abaixo para
receber a visita de

um representante que
val Ihe fornecer todas

as informacdes neces-

sarias, Inclusive sobre as

facilidades de pagamento.

Se preferir, telefone a cobrar para

(011) 285-6411 e solicite uma visita para

Polaroid

/Y

Preencha e envie este cupom para
Polaroid do Brasil, Caixa Postal

uma demonstracdo. Afinal, vocé também ndo 2908, Sao Paulo-SP - CEP 01000,

gostaria de ganhar uma Camara Polaroid
1000 de presente? ainda

Filme Gratis!

SIS hass S0 o8 Ny
Balrkn * 2 o N e

ARG "y, o

= Polaroid

hoje.

T T T LR b R R

TR SN B A g T LT SN T D

=

ou telefone para (011) 285-6411

!

Quero receber maiores informagdes sobre a
Camara Polaroid 1000, que tira e revela fotos coloridas dj .
em apenas 60 segundos, e aproveitar esta promogao
especial de Filmes Gratis.

-

& marca registrada da Polaros

Mass.. USA

=

-orporation, Cambnag

L= L

POLAROID DO BRASIL LTDA. Caixa Postal 2908 - 01000 S.P. - Brasil | |
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" FAMILIA TODA, 0 DIA INTEIRO,
MHORADE SE DIVERTIR, POR
MPLO £ MUITO MAIS EMOC!&
NANTE PORQUE, ALEM DE OFERECER
JOGOS INEDITOS, £ O UNICO COM
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIRECOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERIO:
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICACAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS.
COMO SE TUDO ISSO NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE-
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE QUEM E LIDER NA TECNOLOGIA
DE COMPUTADORES, E O PREGO
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA.
NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AO FU-
TURO, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE.
EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO SO.
e MICROPROCESSADOR: 6809E CCM

i

ﬁ__ —:',' o, ﬂﬂ ‘#j 5“!

s ".-'-1\ - "’c—
s B Fir'
. F -

Emmm ROM: 16K m
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC.

® MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR

Tk’ -
3‘»' R Tft—‘

ESTA DISPONTVEL EM DOIS MODELOS:

® MODELO 16K:
EXPANSIVEL A
B 04K BYTES.
. ® MODELO 64K:
"’ ATE 64K BYTES
OUANDO USADO
COM DISQUETES
(DISPONIVEI
EM DEZEMBRO)
® () CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,
QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO:
BANCO DE DADOS, PLANILHAS
DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS,
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC.
® SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMU MLAQAU DE DADOS.
ALEM DO ( }LF ATRAVES DESTA
PORTA, VOC £ PODE CONECTAR

QUEM TEM UM,TEM FUTURO

2 i iy ] 2 i 1
MTTROS ROS
U LI CAVAR SRS

il et it

A P, ?! e

* GRAVADOR CAS-

SETE COM GRAVAGAO E LEITURA
DE ALTA VELOCIDADE.

® SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI-
TOR PROFISSIONAL.

® DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS POSICOES NA TELA,
ENOQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 IJIRW,)F..

. AM PLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
JA DISPONIVEL.

® ALIMENTACAO: 110-220 VOLTS.

_[R400

MICROCOMPUTADOR=COLOR

VEJA, TESTE E COMPRE
SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA.

SER PROLOGICA
..- microcomputadores

TnEE
nE

LPESA DOS
JAORES NACONAL
~\ada a h.ﬁ‘-(.__}i:}hﬁp
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um me i: .' mundi. Uma voz
mas , com sotaque de
lu etizado 1|,esq;)ln':a,(:[un'.:aquelirs ponto |
wdemoenu'oda[tahaéolocal onde §
lutaram as tropas da Forca e
Expedicionaria Brasileira (FEB). Compucenter
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Ainda faltam cinco minutos para :

acabar a aula, mas Junior ést4 muito explicou que a escola procede assim uma hora, havia falado quase sem

eufOrico para prestar atencdo em para evitar que as pessoas fiquem sem parar com 0 computador.

qualquer coisa. Ontem ele fez o seu graca na frente de outro ser humano. Terminada a entrevista, Janior corre

décimo quarto aniversario e sabe que “Um computador que pode ver, ouvir para casa. O primo de Recife vai ligar

hoje ter4 a sua primeira entrevista com e falar como um médico antigo deixa dentro de duas horas, para os dois

0 computador-psicblogo. A maioria as pessoas mais a vontade’’, costuma continuarem aquele novo jogo .

dos seus amigos ja passou por isso, dizer. estratégico. ‘‘Um jogo 6timo”’, pensa S [N

mas ninguém gosta muito de falar do ““Meu pai tem razao’’, pensa ele, Janior. O primo é o pirata 1, ele, o §

assunto. Com as recomendagdes de rindo, na hora de sair da sala. Durante pirata 2, e cada qual tem que achar o .

sempre a respeito de rever a matéria 3
-

em casa, o computador d4 fim a aula
de Histéria. E agora.

tesc

atr:

A CASA DE UM um
GAROTO DO SECULO XXI intr
nos

Janior bate a porta da ““Orientacao E
Pedagoégica’ timidamente. Uma voz a:;lc
humana manda entrar. Meio sem jeito, Jan
ele explica para a moga simpética, do |
vestida com avental branco, que hoje é Ele:
o dia da sua primeira entrevista com Fisi
““ele’’, apontando na direcao do treq
terminal. A mocga, estudante de muj
Psicologia, pede o nimero da Igus
matricula do Janior e introduz a bqlx
segiiéncia no teclado do terminal. trilh
Ativado, o computador, que est4 no desl
subsolo do prédio, inicia a consulta €m :
com voz de avd bonzinho: com
— Muito bem, Janior. Venha amij
sentar-se aqui na minha frente, para sobr
que eu possa ver seu rosto... E.i
A moga da um sorriso e sai. Pelo escri
que Junior sabe, ela vai voltar mais micr
tarde para analisar sua entrevista com quas
o computador. Enquanto ela fecha a casa,

~ porta, o garoto se acomoda na cadeira coisa
- em frente ao terminal. Olhando de ligav.
2 ﬁﬂente para 4 tela, Jﬁium' sabe quc ;::?:

todo




Compucenter

tesouro primeiro, preocupando-se em
atrapalhar a vida do outro. Seria até
um jogo rapido, se o programa nao
introduzisse, a toda hora, variaveis
novas na situacao.

Pensando na estratégia que tem que
adotar no jogo de daqui a pouco,
Junior caminha na dire¢ao da estagao
do metrd, que tem 0s trens magneticos.
Eles voam. Na escola, numa aula de
Fisica, o professor explicou como €ss€s
trens funcionam. Uma corrente eletrica
muito forte cria campos Magneticos
iguais entre o trilho tnico e a parte de
baixo do trem. Como dois imas, trem €
trilho se repelem e a composi¢ao _
desliza sobre um colchao magnetico,
em alta velocidade. Para entender
como isso tudo funciona, Janior € seus
amigos tiveram que assistir a uma aula
sobre atrito, no computador.

Em casa, tudo normal. O pai esta no
escritorio, trabalhando no
microcomputador doméstico. Faz
quase um ano que ele trabalha em
casa, como advogado. No comeco a
coisa era meio complicada. As pessods
ligavam e ele mandava que elas,
viessem. Mas, se fosse pra continuar
assim, teria sido melhor ficar 0 tempo

todo no escritério da cidade. Entao O

pal botou no videofone um programa
de agenda eletronica. As pessoas
ligam, ‘‘conversam’’ com o
sintetizador de voz e escolhem, na tela,
um dos horarios disponiveis nos dois
dias em que ele fica no escritorio. Em
casa, ele redige os documentos,
consulta os bancos de dados do Foérum
e estuda.

Junior passa no escritorio, da um
alo e sobe pro quarto.

IDOLOS DE ROCK EM
TERCEIRA DIMENSAO

Durante uns ¢cinco minutos, meio
contrariado, dedica-se a arrumacgao das
suas coisas. No fundo, ele ndo entende
por que a mae nao faz como todo
mundo e compra logo um robd
domeéstico, daqueles que limpam toda
a casa. Mas a mae € melo antiga,
acredita que as pessoas precisam fazer
as coisas com as proprias maos.
““Agora que seu pal esta em casa’’, ela
diz, ‘‘nao ha mais motivo pra nao se
dividirem as tarefas’’. Daqui a pouco
ela vai chegar da biblioteca, onde
trabalha todas as manhas, e se O
quarto nao estiver arrumado, j4 viu...
O quarto dele é igual aos dos outros

meninos da sua idade. Na parede,
posters holograficos dos idolos do
rock. Quando se apaga a luz, esses
posters produzem uma imagem em
terceira dimensdo. D4 a impressao de
que o cantor esta ali mesmo, sO
faltando falar. No criado-mudo ao
lado da cama, uma vitrola-laser. Cada
um dos discos € do tamanho de um
pires, € Junior ja tem uns cingiienta
deles. Na escrivaninha, o
microcomputador adaptado para
funcionar também como videofone ¢
televisao. Os livros em papel, que o pai
insiste em que ele leia, estao na
estante de aluminio. Mas a sua
biblioteca de verdade esta nas gavetas
da escrivaninha, onde guarda os
disquetes com programas de
computador — jogos, filmes e mateéria
da escola.

Um sinal piscante no canto
superior esquerdo da tela do
microcomputador indica que alguém
estA chamando no canal de videofone.
Janior interrompe a arrumacao do
quarto e aperta o botao do
microcomputador, que abre o canal de
comunicac¢do. Instantaneamente
aparece na tela o rosto moreno do
primo:
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que tenha de virar a noite.
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OS COMPUTADORES JA
ESTAO EM TODA PARTE

Talvez o dia-a-dia do Junior, o .
garoto do futuro, ndo venha a ser |
exatamente esse que nds acabamos de |
contar. Até o ano 2000 ainda faltam 16 |
anos, e, do jeito que as coisas andam |
rapido, muita coisa absolutamente |
imprevisivel pode aparecer. Ainda quarenta anos, comparados aos Hoje o computador esta em mt:ia : !
assim, € possivel ter certeza de pelo milhares de anos da histona da parte. Mesmo que oce rem.‘-‘ha ndo i
menos uma coisa: o futuro, qualquer humanidade, € um grao de areia sair de casa, ele vira até voce na forma <
que seja ele, vai ter muitos perdido no deserto, um nada. E de uma conta de agua, luz ou telefone, (
computadores, ¢ eles mudam justamente nisso reside a magia dos todas elas impressas por computador ¢
radicalmente a vida das pessoas. computadores: em seu curto tempo de E ainda que ndo se queira usar esses ¢

E até estranho que a gente saiba existéncia eles conseguiram, de uma servigos publicos, o correio continuard ‘
disso com tanta clareza. Afinal de forma que nenhuma outra maquina Jogando na porta folhetos publicitarios ¢
contas, o computador surgiu ha menos construida pelo homem jamais fez, € correspondéncias gerais etiquetadas
de quarenta anos. Se a gente para um alterar completamente a vida presente por computador. Cansado de tudo
pouco pra pensar, percebe que ¢ a visdo de futuro das pessoas. 1550, voce rasolve sair da cidade e se

enfiar no mato? Nio adianta: no
pProximo censo demografico, um
recenseador passara na casa da sua p—
familia e ela contara que vocé saiu da /

cidade. Pronto, 14 est4 vocé numa
€statistica sobre migrantes feita por
cOomputador. Veja que ndo é facil fugy
dessas maquinas.

Mas, se voc resolver gostar dos
“Omputadores, entio esta tudo
perfeito. Saia pelas ruas olhando 05
SINAas luminosos de transito, eles 30
controlados por computadores. Pensé
14 energia elétrica correndo nos fios.
pois hé COmputadores zelando pela ¥
estabilidade. Passe ym cheque no
IeStaurante da esquina, ele sera
tOmpensado por computadores.

Ompre um jornal na banca mais
Proxima, ele ¢ feito com auxilio de U™
“Omputador. V3 até o orelhio da
SSquina e disque
COmputador cyj
o rppiade. Ouendo e in 7" i
. » COnsulte a previsao -
S lz::;:l enrtre NO Cinema, veja teley "“3f
€Xis OrOscopo — atras de tudo 5%
VOC;epLel:-n COmputador. Fique atent©*

Cebera.

Sergio Berezovsky
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ia do Junior. Isso porque as

ncas de hoje ja comegam a

ntrar em contato com o mundo

ﬁi Existe, por
sxemplo, um curso de trés horas,
gratuito, criado pela Servimec —

Informatica e Servigos —— que se

| propOe a ensinar criancas de 7 a

~ 14 anos a operar

| microcomputadores e 5o/ wares.

Sob a orientacdo de dois
instrutores, a turma aprende o

- que € um computador, 0s seus

. recursos graficos, musicais,

* 16gicos € matematicos. Desenham
e participam de jogos para
coordenagdo motora, sendo que
cada dois alunos usam um micro.
O sucesso do curso € tdo grande,
que as inscri¢des para 84 ja estao
encerradas. Isso indica que aquele
“futuro’’ estd bem mais proximo
do que a gente imagina.

" 'il'rl

', :t ' L R M 'i
0 1’ 10O mesmeae > o que a

A Invasao dos computadores € um
fendmeno universal. Atinge todos os
paises, em todos os continentes. Assim
COmo aconteceu com a maguina a
vapor, com O motor elétrico ou com 0s
motores a explosdo, eles estardo, mais
dia, menos dia, em toda a parte,
soberanos.

UMA BATALHA CIENTIFICA

O crescimento numérico dos
computadores, que ja sao milhdes em
todo o mundo, de diversos tipos, €
proporcional & importancia que eles
estdo adquirindo na vida econdmica,
politica e social do planeta. Se essas
maquinas parassem de funcionar
durante uma hora, € possivel imaginar
que boa parte do mundo entraria em
colapso. Os computadores hoje fazem
os negocios, a guerra e a diversao.

E quase tdo importante quanto a
utilizacao dos computadores € a sua
fabricacdo. Entre os paises de
tecnologia mais avangada — como
Estados Unidos e Japao — se trava
uma verdadeira batalha cientifica para
ver quem constroéi maquinas com mais
memoria, mais velozes, mais faceis de
operar e, claro, mais baratas.

A indastria de computadores ja € uma
das mais lucrativas e sua importancia
sO tende a crescer. Tanto € assim que
as maiores empresas do mundo estdo
se interessando por essa area. E o
volume de empregos que ela gera &,
mesmo em paises menos
desenvolvidos, bastante significativo.

O motivo desse crescimento
assombroso € a versatilidade dos
computadores. Eles sdo empregaveis
em quase tudo. Em qualquer atividade
humana que possa ser mensurada, isto
é, reduzida a nimeros, l4 estardo os
computadores. E com sua rapidez e
eficiéncia — dizem os especialistas —
nao erram: eles podem ajudar os

homens a chegar as estrelas ou,
simplesmente, a saber quanto vai restar
do seu salario na proxima semana.
Em suma, essas maquinas estao
mudando o mundo. E de uma forma
tdo radical, violenta e repentina que as
pessoas muitas vezes se perguntam
aonde, afinal, isto tudo vai levar. Mas
1SS0 ndo cabe aos computadores
responder. Eles sdo instrumentos do
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comeca com O primeiro homem que
resolveu fazer rabiscos no chdo oy
juntar pedrinhas para contar. Com
esse gesto, ele deu inicioa um p

quase infindavel de armazenamentg
manipulagdo de informagdes que

desembocou, milEnios mais tarde, po
primeiro processad letronico de
dados.
Mas ha cinco ¢ 108, quando se
acredita que neses tenham criadg
0 dbaco, ndo s¢ poderia imaginar ng &
que isso iria dar. O abaco é uma

colegdo de pedrinhas enfiadas numg
armagdo. A posicdo das pedrinhas ep
relacdo a uma ponta ou outra da
armacgao indica o seu niimero. As
contas sao feitas movendo-se as
. pedrinhas da frente para tras, segundo
- certas regras. Os historiadores dizem
A régua de cdlculo. Facilitando operagoes que esse € outros imtm mentos de
logaritmicas e poupando tempo. calculo foram criados porque era
muito dificil hdar com os niimeros
chineses ou romanos.

-~

Editora Abr il

homem. Cabe a nés, portanto, decidir
que mundo queremos criar com a

ajtg:lafdos computadores. ERA UMA VEZ UM Mas mesmo para quem usa os
§ Tuturistas costumam apontar . r nimeros arabicos, a manipulacio de
duas possibilidades diferentes. Uma HOMEM QUE CONTAVA .

certas quantias, principalmente quando

sombria, na qual o computador associadas em operacdes como a

tomara os empregos das pessoas e se pelos computadores, possam multiplicagdo e a divisio, &, as vezes,
encarregara de vigiar os descontentes. desenvolver toda a sua criatividade. bastante penosa. F fol is:;ﬂ 'qué
R wimiats, qut magin s, como diz o aniincio de um propiciou o surgimenm. 14 por volta de
0 onde as pessoas (enham fabricante de micros brasileiro, nos 1600, da ré ;ua de calc }) Com ela é
que trabalhar muito pouco e, ajudadas dois casos havera computadores. ’ & SIS Ao

possivel realizar-se operagoes

...:__ ‘.‘;_;: -

o 5 __’_:i A

B
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das maquininhas de calcular.

Foi um francés chamado Blaise
Pascal, entretanto, que criou a
primeira engenhoca mecinica de
calcular. Com o simpatico nome de
Pascalines, elas eram capazes de
realizar somas instantaneamente —
num sistema que movimentava
engrenagens — € COm um pouco mais
de esforco faziam também subtragoes.
Pascal, que viveu no século XVl1I, era
um génio matematico e filésofo, mas
sua maquininha ndo fez sucesso.
Embora todos gostassem das
Pascalines, ainda era mais barato
pagar pessoas para fazer as contas com
papel, lapis e régua de calculo.
O mesmo raciocinio explica hoje, por
que certas empresas nao se interessam
por computadores.

Foi s6 no final do século XVIII que
o mundo das finangas e da ciéncia
amadureceu o suficiente para
reconhecer a importancia das
maquinas de calcular. O lugar onde
isso se deu foi a Inglaterra, € 0 homem
era um abastado herdeiro chamado
Charles Babbage. Cada um dos
fanaticos da informatica deveria, antes
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79 anos, sem ver seus sonhos
espantosos concretizados.

As loucuras de Babbage tiveram
inicio por causa das tabelas
matematicas. Londres, no periodo em
que o inventor viveu, era o centro
econdmico e financeiro do planeta. E
milhares de pessoas, todos os dias,
gastavam seus olhos e miolos na
confeccdo de uma infinidade de
tabelas, que previam desde a cobranga
de juros até as taxas de remuneragao
pelo capital investido. Era 0 momento
apropriado para uma cartada de
audacia.

[rritado com os constantes erros das
tais tabelas, Babbage p0s-se a imaginar
e concluiu que seria capaz de montar
uma maquina que realizasse
automaticamente as operagoes
matematicas que eram tao necessarias.
Escreveu uma tese sobre o assunto e,
no ano de 1822, conseguiu apresentar
um pequeno prototipo da Mdquina
Diferencial & Real Sociedade de
Astronomia Inglesa. Sucesso total.

Sentindo-se incentivado, o inventor
investiu seu proprio dinheiro na
fabricacdo, em tamanho bem maior,
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anos, surge um invento da China: o abaco.
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, de tamanhos

esmo com auxilio financeiro do
governo ingles nlujosioio possivel
prosseguir a pesq projeto foi
abandonado.
OS PROJETOS PIONEIROS e R : R
DA DECADA DE 30 | s

Se tivesse parado por ai, Babbage
| talvez nem fosse digno da nossa

atencdo. Afinal, seu projeto fracassado £ditora Abril

era uma calculadora dedicada a um :

unico tipo de trabalho aritmético. Nao metade do século XIX d4 provas foi a de um jovem engenheiro alemio
€ra um computador. O inventor inglés definitivas da sua genialidade. Mas chamado Konrad Zuse. Ele montou
entrou definitivamente para a Histéria também essa maquina jamais foi dentro de casa uma maquina chamada
porque percebeu isso. E mesmo as construida. O que restou dela sdo os Z1, que era, de fato, um computador
custas de dificuldades financeiras desenhos de Babbage e 0os comentarios — usava, ao invés da numeracao I'
consideraveis, dedicou o resto da sua elogiosos de um ou outro decimal, a linguagem binaria dos
vida a planejar (sem poder construir) contemporaneo. Seria preciso o século modernos computadores (composta de
aquilo que ele chamou de Mdquina XX para que as idéias desse homem zeros e uns que, ligados, podem

A nalitica — uma monstruosa maquina singular fossem postas em pratica. representar qualquer espécie de

de calcular movida a vapor, capaz de Por volta de 1930 j4 havia muita algarismo). O processamento de dados
executar qualquer tipo de célculo gente tentando fazer um computador. era feito através de relés telefdnicos
mediante programacao através de Mas a primeira experiéncia bem- (mindsculos interruptores) e a entrada
cartoes. Ter Babbage chegado a isso na sucedida de que se tem conhecimento de informagdes por um engenhoso

—
Pascalines, a primeira

mdquina de calcular.

Al

P | AP —



Fotografia

O curso de Fotografia é um convite
Para que vocé penetre no maravilhoso e
deslumbrante mundo da imagem.

Vocé podera estabelecer-se por conta
Propria com um estidio ou especializar-se
no rendoso campo dos servicos de labora-
torio e camara escura. _

Durante o curso, vocé recebe‘ré, in-
teiramente gratis: camara Kodak tira-tei-
Ma, filme, revelador, fixador, tanques
Pvc 13x18, tanque de revelagdo de filme,
funil, pregadores, pinca pléstica, garrafas
Plésticas graduadas, termoémetros, ldmpada

vermelha,

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

A MAIOR E MAIS PERFEITA ORGANIZACAO

DE ENSINO A DISTANCIA DO PAIS!

1940-19849

Afinal, séo 44 anos de experiéncia dedicados ao ensino.

Cinema Super 8

Vocé obtera a seguranga técni-
Ca para gravar em imagem e movi-
mento o0s acontecimentos mais im-
portantes da sua vida. Aprenderd a
sonorizar filmes mudos e usar uma
série de truques que poderdo trans-
formar seus filmes em obras inesque-
civeis,

Durante o curso, vocé receberj,
inteiramente grétis: o cilindro mégi-
co, uma réplica da descoberta que
deu origem ao cinema e um belfs-
simo fichario para o arquivamento
das suas ligOes.

e — e S e O ————— — ——— ———— — — — — — —

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

Av. Rio Branco, 781 — Cx. Postal 5058 — Sdo Paulo — CEP 01000

Senhor Diretor : Pego enviar-me GRATIS o folheto completo sobre o0 curso de:

Radiotécnico

e Televisao (prets 2'8rnco)

Este curso prepara técnicos em consertos e
ajustagens de receptores de ridio e televisdo
em preto e branco e a cores.

Além dos elementos bésicos de Radio e TV,
proporciona uma completa instru¢do técnica,
iniciando o aluno nos demais setores da Eletrdnica,

Durante o curso, vocé receberd, inteiramente
gratis: ferro de soldar, chave de fenda, chave de
calibrar, alicate de corte e ponta e todo o ma-
terial para a montagem do seu radiorreceptor.

OUTROS CURSOS MANTIDOS PELO
INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

DESENHO ARTISTICO E PUBLICITARIO
DESENHO ARQUITETONICO
DESENHO MECANICO
SUPLETIVO DE 1° GRAU
SUPLETIVO DE 2° GRAU
REFRIGERACAO E AR CONDICIONADO
ELETRICIDADE DE AUTOMOVEIS
MECANICA DE AUTOMOVEIS

MANDE O CUPOM ABAIXO

OU ESCREVA-NOS HOJE MESMO.

Av. Rio Branco, 781 — Caixa Postal 5058 — Sdo Paulo — CEP 01000 |

(Indicar o curso desejado.)

CEP
Cidade

Bairro

Estado

Cx. Postal

R L AL a0



método de pelicula de filme perfurada.
Zuse pensou em usar valvulas 20 invés
de relés, mas no seu tempo as valvulas
ainda eram caras e instaveis. Ainda
foram usadas durante o esforgo de
guerra da Alemanha nazista, para
efetuar calculos de engenharia
aeronautica.

O segundo projeto conhecido de
computador foi desenvolvido nos
Estados Unidos, por Howard Aiken,

St sacnbe et il & o . ok

Editora Abril

Muito adiantado para sua época, a mdaquina de calcular
de Babbage, movida a vapor, nao chegou a ser construida.




que consegue prever 0os movimentos do
inimigo antes que eles ocorram. Assim,

os matematicos do Reino Unido
construiram dezenas de computadores
decifradores de codigos. Os alemaes,
seguros de que sua maquina chamada
Enigma jamais seria aberta, nao se
preocupavam em alterar os velhos
codigos de telecomunicagdes. Alguns
chegam a afirmar que a série Colossus,
como eram chamados os decifradores
ingleses, venceram a guerra para os
aliados.

Ocorre que, do outro lado do mar,
na Universidade da Pennsylvania, nos
Estados Unidos, um outro grupo de
militares também trabalhava no
projeto de um computador de
finalidades gerais chamado Electronic

Numerical Integrator and Calculator
(ENIAC). Em fevereiro de 1946,
quando fo1 ligado pela primeira vez, o
ENIAC tinha em funcionamento 19
mil valvulas, que consumiam uma
quantidade incalculavel de energia
elétrica. O que fez com que essa
verdadeira usina térmica ficasse até
hoje nos manuais de computacao nao
fol, entretanto, o seu projeto fisico.
Foi, sim, o fato de ela haver atraido a
atencao do matematico John von
Neumann (que desenvolveu o projeto
da primeira bomba atdmica). Von
Neumann, que necessitava de grande
velocidade de calculo para o seu
trabalho, imaginou que poderia
introduzir novas instrugcdes no
computador sem alterar as suas

A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 37
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Trapaceiros, bandidos, assaltantes e muitos outros
tipos de fora-da-lei estao espalhados por ai provocando
grandes confusdes € milnoes de gargalhadas. Prepare-se!
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tagac O empurrdo inicial para
Jlanche que viria a seguir.
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3 MICROPROCESSADORES

Os microcomputadores sio, por

ey :'__-Wf.:l'?!t dizer, oS filhos mais bem
~ qucedidos dos computadores

Comparados com seus grandes e

dos pais, s40 maquinas singelas.
N@o é raro encontrar programadores
que olhem com indisfarcado desdém
para 0S MiCros. A situacao real,
entretanto, esta longe de ser assim tao
simples.

Os micros surgiram trinta anos
depois da invengdo dos compu tadores.
S40 uma outra geragao de maquinas,
que aproveitam tudo 0 queé s€us
antecessores tém de melhor. Sua (nica
desvantagem € nao ter — ainda — 4
mesma capacidade de memoria € a
mesma velocidade de processamento
de dados. Mas a ciéncia anda rapido.
Tudo o que 0 ENIAC fazia, pode ser
feito hoje por uma calculadora de
bolso, que n4o custa sequer 4 milésima
parte do prego do pioneiro. Com a
microinformatica — O mundo da
Informatica dos microcompu tadores
~ a situacao é semelhante. E aHistona
€514 af para provar.

um pesquisador americano

Editora Abril
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inventado um mintsculo componente
semicondutor chamado
microprocessador. Essa peca, do
tamanho de um selo, ja era capaz de
simular, precariamente, um grande
computador. Permitia a entrada de
dados, seu processamento e 0 envio
para fora — essencialmente & 1SS0 que
faz um computador. Acoplado a um
conjunto de chips (pastilhas de silicio
passivas, que apenas armazenam
informacdes na forma de sinais
elétricos), o microprocessador seria
capaz de virar o mundo de cabeca para
baixo. E fez 1sso.

Um chip cabe no Jundo de uma agulha

! ~Fi
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 macroprc
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revolucionaram o mundo dos grandes
computadores. Se, em uma unica placa
de memoéria, do tamanho de uma
unha, ja é possivel armazenar um
milhao de letras (quase dois livros de
duzentas paginas), qual nao seria a

MICROELETRONICA:
0O COMPUTADOR AO
\T CANCE DE TODOS

capacidade de um computador que
<omasse milhares dessas plaquinhas de
memoria? Foi com a ajuda dessas
pecinhas quase microscopicas que 0
homem chegou a lua. E se algum dia
houver uma guerra nuclear, certamente
serdo as placas de silicio € 08
microprocessadores que indicardo a
trajetoria do missil a ser langado.

Os microcomputadores, portanto,

A0 os herdeiros privilegiados dessa
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grande capacidade de armazenamento
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otre via i  Ie<cO incentivou um namero mm"

“caminho componentes eletrdnicos de empresas a entrar na festa, © assimg %

£4 ..--r.

prego acessivel. Essa é uma outra indstria de componentes foi forcada 4
magia das pecinhas microeletrdnicas: pesquisar mais, oferecendo
elas‘nﬂo custam quase nada. Sao feitas |
de silicio (ou seja, areia), o material 0 SUCESSO DOS MICROS i
mais abundante da natureza. E quanto ol |
mais delas se fabricam, mais baratas | %
elas ficam. Calcula-se, por exemplo, componentes mais potenies ¢ baratos, [
que um anico microprocessador (o A roda-viva teve inicio. O curioso é -{
6502, usado nos microcomputadores que ninguém até hoje sabe explicar g
Apple), ja tenha vendido, desde que strondoso sucesso que essas MAaquingg %
4 foi langado, em 1974, quase cirgiienta tiveram na época. Hoje € facil medir g S
milhOes de unidades. Isso significa utilidade de um microcomputador AL ;
| cinco milhdes de microprocessadores Mas em 1975, 1977, ndo se sabia nem | ©
por ano. Uma fabula. o significado da palavra. Talvez as
', Pois quando foram lancados os pessoas estivessem simplesmente
‘ Primeiros micros, que eram caros e curiosas de saber como funcionava um
| ruins COfﬂpafadOS aos de hoje, grande computador, e por isso
descobriu-se imediatamente que eles compravam 0s pequenos.

Compucenter

40 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES
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planilha é o conjunto de varidaveis de um
roblema matemdtico colocadas pelo operador

e

g *i.u';T-u. 'F_‘- t'.'_ .' 4 a
i - {""j -Jc . rad A ~alnen 8¢ 2 b
CivLl JilIvaAy "'_-"'q LI (610) ';"’- . Ay F e Pl
o T . - - » l: g = 5 . ‘1 y ] ‘ . b

k [ ‘,-""- 211
| o

! B "y 3
e "} . & P e T e T (LK L
o £ o i " w3

e o0 programa realiza projegoes — e
excelente para calculos de economia).

E assim também apareceram 0s bancos
de dados, onde se armazenam
informacdes de forma que seja rapido
e seguro encontra-las na hora em que
for preciso. Ultimamente, com a
melhoria dos computadores, ja se estao
fazendo programas que sao tudo isso
junto e mais alguma coisa. Com a
vantagem de poderem ser operados por

qualquer crianga.

Esses disquetes da IBM sao programas prontos que

no computador, resolvem todo tipo de problemas.

Editora Abril




baseado na para a construgdo do computador ele. |
construiu  outra -0, no sentido modemno. Esse pas-
‘abaco chinés, instru-  mais aperfeicoada que, além de somar do por John von Neumann, -
r de sua antiguidade, e subtrair, multiplicava e dividia atra- que 0s programas fossem in- -
ado em alguns pai-  vés de somas e subtracdes sucessivas. temos & maquina pois, até entdo, as
asiaticos. S il | maquinas programaveis tj-
H onstituido por uma arn , nham seus programas ex-
3o dividida verticalment | ternamente. Daquele mes-
lunas. Em cada coluna movimen- | e % i g mo ano até 1946 foi cons-
am-se contas (como num colar) on- | B RN truido o primeiro computa-
de se realizam as operagdes. Com R R dor eletrénico utilizado pa-
- um pouco de préatica e paciéncia é R e e e S T s T e ra fins préaticos.
el fazer grandes contas a veloci- - B . |
espantosas.
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Maquina de calcular do alemao Leibniz

PPPDCEC Enfim, o principio de uma mea

nova era. e iadora conetrufda por
E— : ’ ' ' ' I Mattieu Hahn em 1779,
o AL L Em 1822, o inglés Charles Babbage es-

L > & tabeleceu os principios de funciona-

mento dos computadores,

Ele dedicou toda sua vida ao projeto

de “maquinas matematicas”’, como

ele mesmo as chamava. Seu princi-

pal objetivo era construir maquinas

que calculassem e imprimissem tabe.-
las matematicas,

$y ﬁ‘!qﬁ» R R Em 1883 Babbage apresentou o proje-
v 5 z ' N :

. o . i *
o TR B | to de uma nova obra: a “maquina ana.
A Pascal e Leibniz: 13 litica’? que, sem divida, pode ser consi
{;“,f; C A derada a precursora dos atuais compu-
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tadores eletrénicos,
£ seculo. AVE, o | > clentista  Devido & grande C%mplexidade do sis-
olaise Fascal, aos 13 anos, inv ftema, o projeto ficou abandonado,
Ué ‘P iina calculadora que apenas N&o obstante, toda a l6gica de Babba.
& subtaa. = . ge foi adotada nos modemnos computa-



‘computadores”. Dessa m
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¢sas maquinas
paravilhosas...

" Hoje. as calculadoras eletrénicas ca
bem na palma da mdo e resumem a
~ capacidade de um processador que,
~ anos antes, ocupava uma sala intei-
ra. Elas criaram intimidade absoluta
com o nosso cofidiano, aceleraram
nossas conquistas e abriram nossos
horizontes.

A SHARP sente-se duplamente engran-
decida nesse incrivel processo de trans-
formacdo: primeiro, por participar des-
sa marcha em direcdo ao futuro; segun-
do, por ter representacdo decisiva em
todas essas mudancas.

Tudo isso faz com que ela crie essas
maquinas maravilhosas...

PC-1500 RP o seu
“Pocket Computer’’!

Ao criar uma nova geracdo de calcula-
doras cientificas programaveis, 2
SHARP coloca a disposicao de profis-
sionais das mais diversas areas uma
opgio sem igual no mercado: 2 sofisti-
cada PC-1500 RP, o seu computador
de bolso! _
Sua capacidade atende, com perfei-
G20 e rapidez de um computador, t0-
das as necessidades em negocios, en-
@enharia. escritorio, financas, estu-
dos no colégio ou na universidade,
a!ém de oferecer passatempoOS sensa-
Clonais.

Somente a tecnologia SHARP podena
30 ao ni’vel da

pelo grande pblico so
¥ atra¢do na TV, g
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barulhentos, os computadores viriam a

g

ser descobertos
ue se encarregou de criar o mito da “‘inteligéncia dos
9, com o aparecimento dos microprocessadores, que a

rem construir os primeiros computadores em miniatura:
as calculadoras eletrénicas!
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mente no inicio da década de 50. Chegaram mesmo a ser

| aneira as pessoas viam d dquina distante
um inven : _ no computador uma maqu n :
Foi somente g%ql%e amais faria parte do cotidiano do cidaddo comum.

industria péde pensa

Calculadora Cientifica

Programéavel PC-1500 RP

“Pocket Computer”




Tudo isso somado, 0s micros sdo '
hoje a vedete do mundo da tecnologis
Seu charme € tao evidente que até as
pessoas mais resistentf:s.acabam |
fascinadas pela maquininha. E nisso
reside a sua magia. Baratos, taceis de
carregar, OS micros levaram para
dentro da casa das pessoas O ‘-T"H!ﬂ‘do da
‘informatica. Levaram 4 informéatica
também para as pequenas empresas,
que F!ﬂiaiq p{HJCrIH:‘* Om .IH caro
. oneroso computador
norte. E na este

revolucdo, abrirai 1O

aleumas possibilidad
Assim como OS

micros também estao em toda a parte,

(Juem assistiu a ‘‘Guerra nas Estrelas”

ou ‘O Retorno de Jedi’’, por exemplo,
viu quase tudo que um computador
pode fazer no cinema. Mas a coisa ndo
para nos efeitos especiais. Além de
permitir a programagao de sutilissimos
movimentos de cdmeras e de
sincronizar a edicdo das cenas mais
dificeis, o computador permite a
racionalizacdo da industria

A INFORMATICA NO
CINEMA E NO
DESENHO ANIMADO

cinematografica. Acoplado a cAmera,
ele mantém um controle exato da
localizagao de cada cena. Usado na
producdo, permite que se Imprimam
relatorios e se facam previsdes
orcamentarias que o cinema jamais
pensou em utilizar. No Brasil, o filme
Quilombo”’, de Caca Diegues, usou
pela primeira vez os micros na
producio.
~ Outro bom exemplo do que podem
faz_er OS MICros esta na Area de
anmmacao, na confeccio de desenhos
ammados. O filme “Tron’’ é o
exemplo mais avangado desse tipo de
uullz_ac;éo‘ Mas nao é o Gnico. A
televisao brasileira Ja esta tomada pelos
deseinhos feitos em computador. E o
mo_tw_o Nao € tao - somente a
soflsllcac_éo, muito pelo contrario. E
qu€ 0s micros, quando carregados com
Programas graficos, se tornam um
excelente instrumento de desenho. POr
€xemplo: ao invés de fazer movimento
POr movimento de um desenho
s bate s e (788 apenas s
e bus com Ica, com instrugdes de
. ’ mo deverao ser 0s oultros
Movimentos. Do computador, a

Walt Disney Productions
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(eraldo Melo

imagem pode passar direto para uma
cAmera de videocassete, e esta pronto o

VIDEOTEXTO, UM
EXEMPLO DE
COMUNICACAO

; ]

ELETRONICA |
Comunicacdo de dados tambem € 1
{ ita de encomenda para O ‘
1 1S F"’ )
(| TEC i
n cabo O
. B *

onharem com

munidades informatizadas’ .
Fmbora o assunto ainda esteja
muito verde para ser avaliado, )a

existemn cidades nos Estados Unidos e
no Japdo, onde as pessoas votam por
computador domeéstico, debatem
algumas questdes de interesse comum,
jogam cartas, em suma — tém no
micro o instrumento de participagao

mais rapida e exata que se possa
imaginar.

i

=
-

A el

LUCAS f ;':’:m‘ i""!“!'“r

I




= -
-

piblioteca eletrnica.
O assinante faz contatoe

| :a passa a ver na tela uma
i série de informagdes.
aj1 s o Ele I aquela que The
L 5 i r ¥ b - ey 3 o
.' . ] [‘ L.Q al" ‘ [ i " ﬂ‘ ’ i 2 - d ! . . lnttre:ﬁk*]‘ ¢ r" l‘”l]t(‘. IAO
L ;-Iuie l u 1 ! I I ;.' I \ :" % | -4 -. r et f.. P C(‘)ntr,‘.lr‘( ) r_\it\ \ P‘ H-‘
} UUIEIMN ot YRR ML R AR R | acontece com a
TICHREG VLTI R e comunicagao entre
(O ILTERET ORI W s TR computadores, O sisiema

de v Tal
unilateral. O uano
<H tem opgoes em torno
do tipo de informagao
que deseja pegar. Ele
ndo pode transmitir
informagdo nenhuma.
Mesmo COm €ssas
limitagdes, 0 videotexto
tem sido bem recebido
pela populacdo de Sdo
Paulo. e a Telesp deve
expandir 0 nimero de
terminais ainda este

\\ . o ano. Na Inglaterra ¢
Franca o videotexto )a

: §
: existe ha bastante

TN \ 3 R
» g < B R B B 0 B R e PR 1 - — tempo, COm SUCesso.
e Tl gl faltando no Brasil fosse

4 | i os microcomputadores

E como terminais de
Irmo Celso

No Brasil, com a abertura do
Projeto Cirandao, da Embratel
— Empresa Brasileira de
Telecomunicagdes — OS usuarios de
microcomputadores nas principais
cidades do pais j& podem conversar
entre si, comprar programas
armazenados num grande computador
e montar bancos de dados com
informacdes Gteis para a comunidade.
O Projeto Cirandao foi aberto no final
de junho, € ja tem um monte de
participantes.

Outro sistema de comunicagao de
dados que agora comega a utilizar os
micros & o Videotexto, mantido pela
Telesp — Telecomunicagdes de Sao
Paulo. Inaugurado em 1983, e ainda
funcionando de forma experimental, O
videotexto &€ um grande computador
no qual estao acoplados, no caso de
Q30 Paulo, 1.500 assinantes, que
pegam suas informacdes em terminais.
No fundo, & como uma grande

46 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES
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videotexto. Na Inglaterra, o sistema de de pessoas que tinham o computador
videotexto vinha de mal a pior, sem €m casa resolveram que era hora de
““ibope”’ e sem lucros. Até o dia em pedir uma linha de videotexto. Este
que os técnicos da companhia ano, a Telesp ja conseguiu fazer com
telefOnica de 14, que como aqui € quem que dois tipos de micros brasileiros —
administra o servico, conseguiram os de linha Apple e os de linha TRS 80
fazer com que os microcomputadores — possam sintonizar o videotexto.
Sinclair pudessem entrar no Mas esses sao equipamentos
videotexto. Tudo mudou. Milhdes relativamente caros.

Um sintetizador de voz: atendendo telefonemas.

Décio Sacutti

48 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES
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Ha cjuem diga, depois de saber tudo
0 que Os Micros sao capazes de fazer,
que eles so faltam falar. Pois ndo falta
mais, eles ja falam. Este ano a Texas
[nstruments colocou & venda, no
mercado dos Estados Unidos, um
micro que nao € apenas LﬂE‘di’. de falar
(é claro, precisa ser ensinado), mas

:ambém de entender comandos

- ] [ r i ‘F‘- 39 .

verbais. O usuario fala “PRINT"” e g

listagern do programa aparece na tela.
O sistema de sintetizacao de voz,

que permite a0s mMicros *':"alarem, )a é
bastante conhecido. Esta sendo usado,
por exemplo, naqueles servigos
telefdnicos que informam hora certa,
temperatura; no servigo telefdnico de
alguns bancos, que informam saldo
por computador, e por ai afora.
Basicamente, eles funcionam com um
chip de memoOria que tem armazenado,
em seu interior, as variacoes de
freqiiéncia capazes de imitar a voz
humana. No caso da informacdo por
telefone, quando a ligacdo for
completada, aciona um
microprocessador que ‘‘diz’’ para o
chip: produza as freqii@ncias x e y. Na
outra ponta da linha, a pessoa tem a
impressdo de que é uma moga
simpatica que esta falando.
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NA MINHA HORA DE ALMOCO EU AJUDEI O DEUS D:A“
TROVAO A VENCER UMA BATALHA IMPOSSIVEL, COM -k
UMA INVASAO INTERGALACTICA COM O HOMEM ARAN

E AINDA SOBROU TEMPO PRA SOBREMESA

P
¥
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A MARVEL FAZ ESSA MAGICA

Todos os meses nas revistas Capitao Ameérica
Herois da TV, Super-Aventuras Marvel e |,;::.?\mlefﬂul|\'{?nha,
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um pouco, mas agora da
parte do Flavio, quando
se fala de escola. E que
| no ano passado ele
levou bomba em quaitro
matérias de uma vez. Para
gquem imaginava que menino
que gosta de computador €
estudioso, tai o Flavio pra
desmentir. ‘‘Acho que O
computador atrapalhou um
pouco a escola. Eu ndo tinha a
menor vontade de estudar.”” Mas, i
este ano, ele garante que a coisa
vai ser diferente, mesmo porque
tem o emprego do Mappin em J0go.
‘““Eu disse pra ele: se quiser
trabalhar por aqui, tem que
passar de ano’’, conta Jaime
Britto, o gerente de eletro- ' |
eletrdnicos do Mappin. Diante da
cara ameacadora do chefe, Flavio
ri. Nem passa pela cabega dele
sair do emprego. ‘‘Eu gosto de
- * vender’’, confessa. ,

-
i e

Rogério Montenegro

Voce conhece algum garoto certamente & necessario. Flavio Flavio arrumou esse trabalho
de 12 anos que prefira programar conta que ganhou 0 émcro eglKg por causa do seu interesse pelos
computadores a jogar bola? margo do ano passado, um 3, micros. Ele ia a0 Mappin todos
Nio? Pois entio fique sabendo pr?seqte de aniversario. Durante o os dias e ficava L’a a tarde toda, |
que esse garoto existe. M ora primeiro m_?}s, ele ficou dc: 5 ) fucando nos equipamentos. Os
em Sdo Paulo, esta na sexta a 6 horas c}iante da méquina. ‘‘Sai vendedores se acostumaram com
série e se Chan:la Flavio Imbert do mundo’’, comenta. Qe tanto ele e I_Tlawo foi ficando. Até que
Domingos, um profissio nal da copiar programas € joguinhos, ele um dia perceberam que ele tinha
ampuae B R o . oo
: . 1 0J¢, comprar |
Quem ja foi durante i dBeasséflvolnira, ele programa desde um ficavam mais confiantes Sepois
a0 departamento de . CP200 até um Apple. Nao faz de ver ‘‘uma crianca’’ lidando
microcomputadores do Mappin, grandes programas, mas com as maquinas. Assim
No centro de Sao Paulo, e faz programas. ' comegou a carreira do Flavio.
conhece o Flavio. Ele & 0 menit ‘N30, eu nao sou diferente dos ““O que eu vou ser quando
que faz demonstragdo para outros garotos da minha idade. ficar mais velho? Nao sei, ndo.”’
0s fregueses. Todo mundo s€ Quando estou com eles, eu nao falo Ou melhor, ‘‘quero ter um
espanta com a facilidade Que de computador, sendo vao pensar emprego pra ganhar muito
tle tem para lidar comas | que eu sou metido. Com as meninas dinheiro’’.
BWquinas. menos cle. «E facil’’, rambém nao da pra conversar sobre — Mas agora, Flavio, que
gil» sacudindo os ombros. te essas CoIsas. Se eu comegar a falar voce aiqda é garoto, voce
'pzlo precisa ser rrn.litoall’l‘iﬁhg":’n de computador, acaba a lt:‘rlll'ggrel jogar uma par{}ida de
= s 4 gty 1.0 o ¥ : ol ou programar?
¥ lntl:rﬁ:g;rj:mlviuz nao se)a cogvzonversa também esfria — Eu prefiro programar. J
J Preciso, mas perseveranca .
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[ B 10 aCOnfﬁ‘Ce no E‘Xterior’ 0s
ileiros tambem podem ser

divididos €m quatro grafuii;\-‘ 2IUPOS,
iados inlel't'laCIonalnh.'m;, em fUl’l(,‘ao
gas marcas americanas ¢ inglesas de
?l’laiior suCesso. Os (j.'(]lj""_-‘ 1 I- T.”ﬂg mals

y Sincialr, nd hnha

$5€ Nome,

Dentro e forg

)" "-.};i-[’l

g do Brasil, €5S€S micrini ’
. recomendados pard quem esta

__ comecando a aprendc_r mmputa};'éo_

~“ A segunda grande linha, que ja foia
mais popular do mundo mas agora esta
perdendo terreno, é a dos micros TR80,
da marca americana Radio Shack. No
Brasil essa linha esta representada pelos
CP300 e 500, DGT 1000 ¢ Jr. Sysdata.
S3o0 equipamentos de porte meédio, mas
com pregos ja um pouco altos. Na sua
faixa de prego, eles sao 0s micros mais

f];irron_, com monitor de
€0 € impressora, da Apple

l bras

TK85, da Microdigital...

O reconhecimento de voz ja € mais
complicado. Em toda a parte do
mundo se estudam formas de romper
com a principal limitacao que 0§
computadores € componentes
microeletrdnicos tém para esse tipo de
trabalho: o excesso de exatidao. A0
contrario do ouvido humano, que s€
esforca para entender mesmo as

vras mais mal - articuladas, o
computador sb esta preparado para
entender um (nico e matematicamente
exato tipo de emissdo. Assim, s€ O
dono do computador esté resfriado,
ndo adianta nada o registro de voz _, ]
gravado anteriormente. O computador , i
simplesmente ndo admite a rouguidao. {
Quando consegue se eliminar isso,
fazendo com que a maquina entenda
qualquer pessoa €m qualquer situagao
de voz, ela perde em vocabulario, ou
seja, passa a entender apenas duas ou |
trés palavras. Os técnicos ainda nao i 4
conseguiram contornar esta (o
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Scopus Publicidade

numerosos no Brasil. Servem tanto
para 0s amadores quanto para os
profissionais, sem maiores problemas.
A linha Apple € a terceira na faixa de
preco. Todos os equipamentos
brasileiros seguem mais ou menos os
modelos da empresa americana Apple.
Ealinha de maior sucesso internacional
¢, devido & sua grande capacidade de
adaptacdo técnica, também tem feito
Muito sucesso entre 0S USUArios
brasileiros. Tanto é que ja existem, no
pais, nada menos do que vinte
fabricantes de microcomputadores de
ipo Apple. As maquinas mais
tonhecidas sao Unitron,
Microengenho, Exato, Apple 11 € Craft.
Mais até do que os micros TRS80, 05
Apples servem para qualquer tipo de
Wtilizagao. Ao contrario dos Sinclair €
80, eles geram imagens coloridas.
. Altima e mais recente linha
mplantada no Brasil é a dos poderosos
P(;, que seguem o grande sucesso quc
[0i nos Estados Unidos o Personal -
Computer da IBM. Estas sdo maquinas
=ras para os padroes brasileiros. NOS
Es:tadOS Unidos sdo vendidos como
MICros pessoais (do tipo que S€ usd enll 1
Ou no trabalho), mas entre nos edes‘
0 &5t30 sendo comprados pelas Srances
‘Mpresas. Em comparagdo com 05 .
Utros modelos que existem NO Brast,
% PCs 530 maquinas uma geragao 2
&ﬂlte Os trés modelos nacionats sa0 O

Us, 0 Egoe o PC2001.

i CP500, da Prolégica;
<3 R | Nexus, da Scopus
"\ ¢0Ego, da IBM.

o QU |

Sergio Moraes
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programa val
teclado, de novo.
s30, portanto,
armazenamen
externos aos mic
os dados em fita
comum. Para 05
um acionador

uso de fita.
Outro acess ori

fazendo ou dizendo.

Sergio Moraes

Videotexto: um novo € eficiente yeiculo de informagoes-

Impressoras — desenhos,

grdficos e informagoes, da tela para o papel.

' ‘ Assim como um

m Os seus
o contrario do que

O automoveis,
t_peméveis.

m programa no
m duas

SOS do
ontra com ele
4e uma fita

0, existe
e 0S5 ;]‘;['

- Sem eles,
r de um

g(y:é 1n”ffif;
r pelo

ter que coloca
As fitas € disquetes

meios de

to de informagao

ros. Para armazenar
se usa um gravador
disquetes € preciso

de discos, ou disc-driver.

' Os micros Sinclair sO admitem

o vital para o micro e

o monitor de video. Ele ¢ a janela

aberta para olhar o que a méaquina esta

E na tela que se

fazem joguinhos, que S€ [éem
programas, € € ali, também, que O
computador pde 0s avisos quando
alguma coisa vai mal. O monitor de

I_:jditara Abril
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preparado pelos mais
nceituados engenheiros de
distrias  internacionais de

| ,, nde porte, especialmente pa-

2o ensino a distancia.

O curso que lhe interessa precisa de uma boa garantia’
As ESCOLAS INTERNACIONAIS, pioneiras em cursos por
correspondéncia em todo O mundo desde 1891, investem per-

manentemente em novos métodos e técnicas, mantendo cur-
sos 100% atualizados e vinculados a0 desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia modernas. Por isso garantem a forma-
¢do de profissionais competentes e altamente remunerados.

Nédo espere o amanha!
Venha beneficiar-se jd destas € outras vantagens exclusivas que

estdo 3 sua disposi¢do. Junte-se 305 milhares de técnicos bem
sucedidos que estudaram nas ESCOLAS INTERNACIONAIS.

Adquira a confianca e a certeza de um futuro promissor, solicitan-

do GRATIS o catdlogo completo ilustrado. Preencha o cupom
.abaixo e remeta-o ainda hoje as ESCOLAS INTE RNACIONAIS.

- =

é acompanhada de 6 kits completos,
nvolver a parte prética:

t 1 — Conjunto bésico de eletronica

12 — Jogo completo de ferramentas
it3 — Mult{metro de mesa, de categorid
~ profissional

it4 — Sintonizador AM/FM, Estéreo
' rizado, de 4 faixas G20
t§ — Gerador de sinais 0€ R4dio Frequéncia

Receptor de televisdo-

para

transisto-

A

ll‘l

_Elnlmlnlnln ,
e, gratis e sem compromissos

' do
fico catédlogo competo e ilustra
y -_,;.lgmaniea, Radio e Televisdo,

i

 Como Triunfar na vida.

i
L M)
Ly

" '- ..
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>
[ {u] fu] jul jub

Envie hoje mesmo O seu cupom e receba,
inteiramente grdtis, uma valiosa publica-
cdo El: “Como Triunfar na Vida."”

El- Escolas |nternacionais

Caixa Postal 6997 -

CEP 01.051 -Sdo Paulo -SP.
qun-nlulﬂnuunuunmlD-G-D-DID-DID-D-D' ¥

Enviem-me, grdtis e sem compromisso, O
magnf(fico catdlogo completo e ilustrado do __

curso de Eletronica, Radio e Televisdo, com O '
livreto Como Triunfar na Vida. 5
Nome §
Rua ne 0
CEP __Cidade Est. E

E]

NOSSOS CURSOS SAQ CONTRO LADOS PELO NATIONAL HOME STUDY
COUNCIL (Entidade norte-americana para controle do ensino por corres

ndéncia).
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Incrivel! Mickey
entrevista Pepeu e

Baby Consuelo.
Nao perca!

E ainda:

® Uma matéria fantastica
sobre Arqueologial

® Tudo sobre o Torneio
Imianto-Juvenil de
Ténis Sport Goofy!

® O caso do bandido que
desaparecia:

cluadrinhos. divertidos
e em00|onantes!

Mais quadrinhos.
Passatempos, muitas |
variedadesgs| ?
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